
Séquence 2 : Lire et comprendre.
Le monstre : Placer des mots donnés dans un texte sans en modifier le sens.

(Trace une barre dans la ligne, à l’endroit où peut se placer le mot donné dans la colonne de droite. 
Attention, il peut y avoir plusieurs solutions.

Le premier « rageusement » est donné en exemple. 
	Le monstre avait trois yeux, des pieds énormes, une queue velue et de bien vilaines cornes. Il venait de se réveiller d’un très long sommeil, une méchante sorcière l’ayant endormi pendant des siècles parce qu’un jour il avait essayé de manger un de ses enfants. On n’a pas idée ! Lui faire un coup pareil ! Mais il y avait tellement longtemps de cela que la sorcière avait fini par mourir. Du coup, le sort magique s’arrêta et le monstre se retrouva dans un monde qu’il ne connaissait pas. Pensez donc, des routes au lieu de champs, des HLM en place des châteaux… Comment s’y retrouver ? Le monstre entra dans la cour d’un immeuble, ferma son troisième œil, se rendit invisible, s’assit dans un coin et attendit…
Peu de temps après un garçon apparut. Il ne regardait pas où il marchait, tout occupé à tapoter / un jeu électronique /. De temps à autre, il gesticulait avec ses épaules comme pour danser sur la musique qu’il écoutait dans son baladeur.
Le monstre n’avait jamais vu d’enfant habillé ainsi, mais il se dit que soit il s’était réveillé un jour de carnaval, soit la mode avait changé durant toutes ces années. Doucement, il s’approcha derrière le garçon, redevint visible et poussa un grognement terrible : GGRRRAOOOAAARRRGG !

Le garçon ne se retourna pas, il n’avait rien entendu à cause de la musique. « Je suis peut-être tombé sur un sourd ? » pensa le monstre, dépité. Il se plaça alors devant lui et fit des grimaces horribles. Le garçon ne leva pas la tête, il fixait toujours son jeu électronique. Il bouscula simplement le monstre en disant « Pardon madame ! ». Puis il entra dans son immeuble. Le monstre se retrouva seul, terriblement vexé. 

Soudain la porte d’entrée s’ouvrit, poussée par une petite fille déguisée en extra-terrestre. A sa main, un pistolet transparent lançait des étincelles en faisant un drôle de bruit : PAN ! PAN ! PAN ! WIZZ !  WIZZ !

Le monstre était surpris qu’on laisse une petite fille porter une armure de chevalier. En espérant que ce ne soit pas une sorcière et son pistolet une baguette magique, il se rendit visible. GGRRRAOOOAAARRRGG ! hurla-t-il.

La petite fille s’arrêta et le détailla de la tête aux pieds. Elle n’avait pas l’air effrayée du tout.

· T’es un monstre, toi ?

· Bien sur que je suis un monstre, répondit-il interloqué ;

· Et tu viens de quelle planète ?

· Une planète ? Qu’est ce que c’est ? s’étonna le monstre.
· Pffft ! se moqua la petite fille. Tu connais rien, toi ! T’as des rayons laser au moins ?

· Des rayons laser ?

· Si tu ne viens pas d’une autre planète et que tu n’as pas de rayons laser, c’est que tu n’es pas un monstre !

· Pas un vrai monstre, moi ? Elle est folle celle-là !

Mais la petite fille était déjà partie.

· Quelle idiote ! Elle n’a pas vu mes pieds, mes griffes, mes dents ? Qu’est ce qu’elle croit ? Que je suis une grosse vache ?

On ne lui avait jamais dit une chose pareille. Le monstre essaya à nouveau de faire peur à un petit garçon qui rentrait de l’école. Ce dernier ne le regarda même pas et lui dit : 

· Demain, j’ai contrôle de français et de géographie et j’ai une punition ! Alors si tu crois que j’ai le temps !

· Il faut avoir du temps pour avoir peur maintenant, c’est nouveau ?!

Le monstre se rendit encore plus horrible et sauta sur un autre petit garçon qui n’eut pas peur.

· D’abord les monstres, ça n’existe pas ! Arrêtez de faire l’idiot, vous me faites perdre mon temps avec vos bêtises !

Le monstre piqua une colère, cassa tout autour de lui. Puis il se calma, s’assit dans un coin et se sentit très malheureux. 

De grosses larmes coulaient de ses trois yeux.

D’après Mon copain le monstre, Nicolas Hirsching.
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Séquence 2 : Lire et comprendre.
Que va-t-il arriver à notre monstre ? : Choisir la fin et le bon résumé correspondant à une histoire.

( Lis les trois fins possibles pour cette histoire puis trouve le titre de l’histoire en fonction de la fin choisie.
	1
· Pourquoi tu pleures ?

Le monstre se frotta les yeux et découvrit un petit garçon qui se tenait devant lui. Il renifla un bon coup et lui demanda : 

· Toi non plus, je ne te fais pas peur ?

· Non, répondit le petit garçon, Je ne crois pas !

A ces mots, le monstre redoubla de sanglots.

· Mais pourquoi, pourquoi personne n’a plus peur de moi ?

Le petit garçon le regarda, éclata de rire et lui dit : 

· T’as vu ta tête ? Un monstre qui pleure, on n’a jamais vu ça !

Arthur, qui n’était pas très gentil, se moqua du monstre et ajouta :

· De toute façon, les monstres c’est des histoires de nigauds, on voit ça à la télévision ou au cinéma, mais dans la rue ça n’existe pas !

Le monstre poussa un GGRRRAOOOAAARRRGG de dépit.

Arthur, tout de même un peu rassuré, rit nerveusement pour faire croire au monstre qu’il n’avait pas peur et s’éclipsa bien vite. « Même si les monstres, ça n’existe pas, on ne sait jamais… » se dit-il.

Pour faire le malin, en rentrant chez lui, il raconta l’histoire à ses parents en riant. Mais le soir, lorsqu’il se coucha, une vilaine tête se profila derrière la fenêtre en poussant un horrible GGRRRAOOOAAARRRGG !!

	2
· Pourquoi tu pleures ?

Le monstre se frotta les yeux et découvrit un petit garçon qui se tenait devant lui. Il renifla un bon coup et lui demanda : 

· Toi non plus, je ne te fais pas peur ?

· Non, répondit le petit garçon, Je ne crois pas !

A ces mots, le monstre redoubla de sanglots.

· Mais pourquoi, pourquoi personne n’a plus peur de moi ?

Le petit garçon le regarda, comprit très vite son problème et, pour le consoler, se rattrapa :

· Enfin… si… Vous me faites un peu peur quand même !
· Seulement un peu ? dit le monstre en reniflant.
· Non, non ! Beaucoup ! mentit carrément Arthur qui voulait éviter une nouvelle crise de larmes. Vous êtes absolument affreux et vous me faites monstreusement peur !
· GGRRRAOOOAAARRRGG !! Le monstre poussa un énorme rugissement de plaisir.
Depuis, ils sont devenus d’excellents amis. Pour faire plaisir au monstre, Arthur fait souvent semblant d’avoir peur, en échange, le monstre lui apprend des tas de monstrueux secrets qu’il est impossible de décrire ici. Tenez, par exemple : 

Comment voulez-vous décrire la méthode secrète pour devenir invisible, puisqu’elle est monstrueusement invisible ?

	3
· Pourquoi tu pleures ?

Le monstre se frotta les yeux et découvrit un petit garçon qui se tenait devant lui. Il renifla un bon coup et lui demanda : 

· Toi non plus, je ne te fais pas peur ?

· Non, répondit le petit garçon, Je ne crois pas !

A ces mots, le monstre redoubla de sanglots.

· Mais pourquoi, pourquoi personne n’a plus peur de moi ?

Le petit garçon le regarda et lui dit :

· On n’a plus peur des monstres aujourd’hui ! Et un monstre qui ne dévore pas les petits enfants, ça n’est pas un vrai monstre ! dit Arthur en haussant les épaules.
· GGRRRAOOOAAARRRGG !! fit le monstre en colère.
Puis il sauta sur le marmot et le croqua sans un mot !

· Plus de monstre aujourd’hui ? Plus de monstres aujourd’hui ? Mais pour qui me prenait-il, ce petit prétentieux ? Non mais alors !
Le monstre s’éloigna tranquillement en se léchant les babines…


Titre A : Mon copain le monstre.
Titre B : Un monstre monstrueusement épouvantable.

Titre C : Un monstre, ça n’existe pas ?

	Fin
	Titre

	1
	

	2
	

	3
	



Séquence 2 : Lire et comprendre.
Que va-t-il arriver à notre monstre ? : Choisir la fin et le bon résumé correspondant à une histoire.


(Voici trois résumés. Colorie en bleu le résumé qui correspond à la fin n°1, en jaune le résumé qui correspond à la fin n°2 et en vert le résumé qui correspond à la fin n°3.
	Un monstre endormi pendant des siècles par une sorcière se réveille et se retrouve dans une ville moderne. Il ne reconnait rien. Il essaye de faire peur aux petits enfants, mais ça ne marche pas. Tout triste, il se met à pleurer. Arthur ne croit pas que le monstre soit un vrai monstre et se moque de lui. Le monstre, pas content, le dévore d’un coup de dent !

	Un monstre endormi pendant des siècles par une sorcière se réveille et se retrouve dans une ville moderne. Il ne reconnait rien. Il essaye de faire peur aux petits enfants, mais ça ne marche pas. Tout triste, il se met à pleurer. Arthur ne croit pas que le monstre soit un vrai monstre et se moque de lui. Mais en fait, Arthur n’est pas très rassuré. Et il a bien raison, car le soir, le monstre apparait à sa fenêtre…

	Un monstre endormi pendant des siècles par une sorcière se réveille et se retrouve dans une ville moderne. Il ne reconnait rien. Il essaye de faire peur aux petits enfants, mais ça ne marche pas. Tout triste, il se met à pleurer. Arthur plutôt gentil, comprend son malheur et fait croire au monstre qu’il a peur de lui. Depuis, ils sont devenus d’excellents amis.




Séquence 2 : Lire et comprendre.
Drôles de transformations !: Répondre à un QCM de compréhension et de mémoire sur un texte déjà lu auparavant.

( Relis le texte « La sorcière et le commissaire » (période 3 – séquence 1).
Sans revenir au texte, redonne à chacun sa drôle de couleur… Relis chaque chose ou animal à sa couleur.


La citrouille
(


( mauve
Le chien
(


( orange
Le rat

(


( bleu
L’araignée
(


( vert
La chatte
(


( rouge
La taupe
(


( jaune

Séquence 2 : Lire et comprendre.
Drôles de transformations !: Répondre à un QCM de compréhension et de mémoire sur un texte déjà lu auparavant.

( Relis le texte « La sorcière et le commissaire » (période 3 – séquence 1).

Les personnages de cette histoire ne sont pas très contents de retrouver leur forme humaine. Sans revenir au texte, indique si les raisons qui suivent sont exactes ou pas.

Série n°2
	
	Vrai
	Faux

	Le chauffeur n’est pas content parce qu’il ne peut plus habiter dans la citrouille.
	
	

	La couturière n’est pas contente car elle doit tisser des robes au lieu de rapetisser des vieilles nippes.
	
	

	L’agent de police n’est pas content car il ne peut plus se marier.
	
	

	La femme de ménage n’est pas contente car elle en a assez de vider des cendriers.
	
	

	L’employé du métro n’est pas content car il est au chomage.
	
	




Séquence 2 : Lire et comprendre.
Drôles de transformations !: Répondre à un QCM de compréhension et de mémoire sur un texte déjà lu auparavant.

( Relis le texte « La sorcière et le commissaire » (période 3 – séquence 1).

Tu as sans doute remarqué que la sorcière ne transforme pas les personnages au hasard. Comme dans le texte, les personnages suivants se retrouvent dans la peau d’un animal qui a quelque chose à voir avec leur métier, lequel ?

Coche la réponse appropriée.

Série n°3
	L’acrobate
	( en tortue
( en singe
( en hippopotame

	Le coureur à pied
	( en zèbre
( en fourmi
( en bœuf 

	Le voleur
	( en âne
( en veau
( en renard

	Le pilote d’avion
	( en ver de terre
( en lapin
( en mouette

	La standardiste
	( en perroquet
( en crocodile
( en gazelle



 Séquence 2 : Lire et comprendre.
Pour jouer au ballon avec les Indiens Tarahumaras… : Lire pour faire puis répondre a un QCM de compréhension.

( Lis cette notice de fabrication puis réponds au vrai ou faux sans revenir au texte.

	LE JEU DE BALLON CHEZ LES INDIENS TARAHUMARAS

	Chez les Indiens Tarahumaras, qui vient au nord du Mexique, on joue au ballon pieds nus avec une boule en bois de 8 cm de diamètre.

Pour terrain de jeu, on prend un chemin de plusieurs kilomètres de long (30km et parfois même 60km). On pousse la boule au pied en courant le plus vite possible.

Celui qui arrive le premier a gagné.

	Fabrique une balle pour jouer au ballon comme les Indiens Tarahumaras
Le matériel :

· Un rouleau de papier aluminium ou des vieux bas

· Une vieille chambre à air de vélo

· Des ciseaux

Avec le papier aluminium ou les vieux bas, fabrique une boule bien serrée de 6.5cm de diamètre.

Découpe dans la chambre à air des anneaux de 1cm de large.

Entoure la boule d’aluminium (ou les vieux bas) avec une multitude d’anneaux de caoutchouc. Le papier aluminium ou les vieux bas doivent être totalement recouverts et la boule doit faire environ 8cm de diamètre.

ATTENTION

Si tu veux jouer comme les Indiens, choisis un chemin interdit aux voitures !

Une distance de 300m à 500m est bien suffisante ! et ne cours pas nu-pieds, ce serait trop dangereux !


	
	Vrai
	Faux

	Pour fabriquer une balle il faut une vieille chambre à air un rouleau de papier aluminium (ou des vieux bas), une paire de ciseaux et de la colle.
	
	

	Les anneaux découpés dans la chambre à air devront avoir environ 6.5cm de large
	
	

	La boule réalisée avec le papier d’aluminium ou les vieux bas doit avoir 6.5cm de diamètre.
	
	

	Pour jouer comme les Indiens, il te faudra choisir une rue qui aura au moins 800m de long.
	
	



Séquence 2 : Lire et comprendre.
Le monstre : Placer des mots donnés dans un texte sans en modifier le sens.

(Trace une barre dans la ligne, à l’endroit où peut se placer le mot donné dans la colonne de droite. 

Attention, il peut y avoir plusieurs solutions.

Le premier « rageusement » est donné en exemple. 
	Le monstre avait trois yeux, des pieds énormes, une queue velue et de bien vilaines cornes. Il venait de se réveiller d’un très long sommeil, une méchante sorcière l’ayant endormi pendant des siècles parce qu’un jour il avait essayé de manger un de ses enfants. On n’a pas idée ! Lui faire un coup pareil ! Mais il y avait tellement longtemps de cela que la sorcière avait fini par mourir. Du coup, le sort magique s’arrêta et le monstre se retrouva dans un monde qu’il ne connaissait pas. Pensez donc, des routes au lieu de champs, des HLM en place des châteaux… Comment s’y retrouver ? Le monstre entra dans la cour d’un immeuble, ferma son troisième œil, se rendit invisible, s’assit dans un coin et attendit…

Peu de temps après un garçon apparut. Il ne regardait pas où il marchait, tout occupé à tapoter / un jeu électronique /. De temps à autre, il gesticulait avec ses épaules comme pour danser sur la musique qu’il écoutait dans son baladeur.

Le monstre n’avait jamais vu d’enfant habillé ainsi, mais il se dit que soit il s’était réveillé un jour de carnaval, soit la mode avait / changé / durant toutes ces années. Doucement, il s’approcha derrière le garçon, redevint visible et poussa un grognement terrible : GGRRRAOOOAAARRRGG !

Le garçon ne se retourna / pas, il n’avait / rien entendu à cause de la musique. « Je suis peut-être tombé sur un sourd ? » pensa le monstre, dépité. Il se plaça alors devant lui et fit des grimaces horribles. Le garçon ne leva / pas la tête, il fixait toujours son jeu électronique. Il bouscula simplement le monstre en disant « Pardon madame ! ». Puis il entra dans son immeuble. Le monstre se retrouva seul, terriblement vexé. 

Soudain la porte d’entrée s’ouvrit /, / poussée / par une petite fille déguisée en extra-terrestre. A sa main, un pistolet transparent lançait des étincelles en faisant un drôle de bruit : PAN ! PAN ! PAN ! WIZZ !  WIZZ !

Le monstre était surpris qu’on laisse / une petite fille / porter / une armure de chevalier. En espérant que ce ne soit pas une sorcière et son pistolet une baguette magique, il se rendit visible. GGRRRAOOOAAARRRGG ! hurla-t-il.

La petite fille s’arrêta / et le détailla de la tête aux pieds. Elle n’avait pas l’air effrayée du tout.

· T’es un monstre, toi ?

· Bien sur que je suis un monstre, répondit-il interloqué ;

· Et tu viens de quelle planète ?

· Une planète ? Qu’est ce que c’est / ? s’étonna le monstre.

· Pffft ! se moqua la petite fille. Tu connais rien, toi ! T’as des rayons laser au moins ?

· Des rayons laser ?

· Si tu ne viens pas d’une autre planète et que tu n’as pas de rayons laser, c’est que tu n’es pas un / monstre !

· Pas un vrai monstre, moi ? Elle est folle celle-là !

Mais la petite fille était déjà partie.

· Quelle idiote ! Elle n’a pas vu mes pieds, mes griffes, mes dents ? / Qu’est ce qu’elle croit ? Que je suis une grosse vache ?

On ne lui avait jamais dit une chose pareille. Le monstre essaya à nouveau de faire peur à un petit garçon qui rentrait de l’école. Ce dernier ne le regarda même pas et lui dit : 

· Demain, j’ai contrôle de français et / de géographie / et / j’ai une punition / ! Alors si tu crois que j’ai le temps !

· Il faut avoir du temps pour avoir peur maintenant, c’est nouveau ?!

Le monstre se rendit encore plus horrible et sauta sur un autre petit garçon qui n’eut pas peur /.
· D’abord les monstres, ça n’existe pas ! Arrêtez de faire l’idiot, vous me faites perdre mon temps avec vos bêtises !

Le monstre piqua une / colère /, cassa tout autour de lui. Puis il se calma, s’assit dans un coin et se sentit très malheureux. 

De grosses larmes coulaient de ses trois yeux.

D’après Mon copain le monstre, Nicolas Hirsching.
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Séquence 2 : Lire et comprendre.
Que va-t-il arriver à notre monstre ? : Choisir la fin et le bon résumé correspondant à une histoire.


( Lis les trois fins possibles pour cette histoire puis trouve le titre de l’histoire en fonction de la fin choisie.
	1

· Pourquoi tu pleures ?

Le monstre se frotta les yeux et découvrit un petit garçon qui se tenait devant lui. Il renifla un bon coup et lui demanda : 

· Toi non plus, je ne te fais pas peur ?

· Non, répondit le petit garçon, Je ne crois pas !

A ces mots, le monstre redoubla de sanglots.

· Mais pourquoi, pourquoi personne n’a plus peur de moi ?

Le petit garçon le regarda, éclata de rire et lui dit : 

· T’as vu ta tête ? Un monstre qui pleure, on n’a jamais vu ça !

Arthur, qui n’était pas très gentil, se moqua du monstre et ajouta :

· De toute façon, les monstres c’est des histoires de nigauds, on voit ça à la télévision ou au cinéma, mais dans la rue ça n’existe pas !

Le monstre poussa un GGRRRAOOOAAARRRGG de dépit.

Arthur, tout de même un peu rassuré, rit nerveusement pour faire croire au monstre qu’il n’avait pas peur et s’éclipsa bien vite. « Même si les monstres, ça n’existe pas, on ne sait jamais… » se dit-il.

Pour faire le malin, en rentrant chez lui, il raconta l’histoire à ses parents en riant. Mais le soir, lorsqu’il se coucha, une vilaine tête se profila derrière la fenêtre en poussant un horrible GGRRRAOOOAAARRRGG !!

	2
· Pourquoi tu pleures ?

Le monstre se frotta les yeux et découvrit un petit garçon qui se tenait devant lui. Il renifla un bon coup et lui demanda : 

· Toi non plus, je ne te fais pas peur ?

· Non, répondit le petit garçon, Je ne crois pas !

A ces mots, le monstre redoubla de sanglots.

· Mais pourquoi, pourquoi personne n’a plus peur de moi ?

Le petit garçon le regarda, comprit très vite son problème et, pour le consoler, se rattrapa :

· Enfin… si… Vous me faites un peu peur quand même !
· Seulement un peu ? dit le monstre en reniflant.
· Non, non ! Beaucoup ! mentit carrément Arthur qui voulait éviter une nouvelle crise de larmes. Vous êtes absolument affreux et vous me faites monstreusement peur !
· GGRRRAOOOAAARRRGG !! Le monstre poussa un énorme rugissement de plaisir.
Depuis, ils sont devenus d’excellents amis. Pour faire plaisir au monstre, Arthur fait souvent semblant d’avoir peur, en échange, le monstre lui apprend des tas de monstrueux secrets qu’il est impossible de décrire ici. Tenez, par exemple : 

Comment voulez-vous décrire la méthode secrète pour devenir invisible, puisqu’elle est monstrueusement invisible ?

	3
· Pourquoi tu pleures ?

Le monstre se frotta les yeux et découvrit un petit garçon qui se tenait devant lui. Il renifla un bon coup et lui demanda : 

· Toi non plus, je ne te fais pas peur ?

· Non, répondit le petit garçon, Je ne crois pas !

A ces mots, le monstre redoubla de sanglots.

· Mais pourquoi, pourquoi personne n’a plus peur de moi ?

Le petit garçon le regarda et lui dit :

· On n’a plus peur des monstres aujourd’hui ! Et un monstre qui ne dévore pas les petits enfants, ça n’est pas un vrai monstre ! dit Arthur en haussant les épaules.
· GGRRRAOOOAAARRRGG !! fit le monstre en colère.
Puis il sauta sur le marmot et le croqua sans un mot !

· Plus de monstre aujourd’hui ? Plus de monstres aujourd’hui ? Mais pour qui me prenait-il, ce petit prétentieux ? Non mais alors !
Le monstre s’éloigna tranquillement en se léchant les babines…


Titre A : Mon copain le monstre.

Titre B : Un monstre monstrueusement épouvantable.

Titre C : Un monstre, ça n’existe pas ?

	Fin
	Titre

	1
	C

	2
	A

	3
	B



Séquence 2 : Lire et comprendre.
Que va-t-il arriver à notre monstre ? : Choisir la fin et le bon résumé correspondant à une histoire.


(Voici trois résumés. Colorie en bleu le résumé qui correspond à la fin n°1, en jaune le résumé qui correspond à la fin n°2 et en vert le résumé qui correspond à la fin n°3.

	Un monstre endormi pendant des siècles par une sorcière se réveille et se retrouve dans une ville moderne. Il ne reconnait rien. Il essaye de faire peur aux petits enfants, mais ça ne marche pas. Tout triste, il se met à pleurer. Arthur ne croit pas que le monstre soit un vrai monstre et se moque de lui. Le monstre, pas content, le dévore d’un coup de dent !

	Un monstre endormi pendant des siècles par une sorcière se réveille et se retrouve dans une ville moderne. Il ne reconnait rien. Il essaye de faire peur aux petits enfants, mais ça ne marche pas. Tout triste, il se met à pleurer. Arthur ne croit pas que le monstre soit un vrai monstre et se moque de lui. Mais en fait, Arthur n’est pas très rassuré. Et il a bien raison, car le soir, le monstre apparait à sa fenêtre…

	Un monstre endormi pendant des siècles par une sorcière se réveille et se retrouve dans une ville moderne. Il ne reconnait rien. Il essaye de faire peur aux petits enfants, mais ça ne marche pas. Tout triste, il se met à pleurer. Arthur plutôt gentil, comprend son malheur et fait croire au monstre qu’il a peur de lui. Depuis, ils sont devenus d’excellents amis.




Séquence 2 : Lire et comprendre.
Drôles de transformations !: Répondre à un QCM de compréhension et de mémoire sur un texte déjà lu auparavant.

( Relis le texte « La sorcière et le commissaire » (période 3 – séquence 1).

Sans revenir au texte, redonne à chacun sa drôle de couleur… Relis chaque chose ou animal à sa couleur.


La citrouille
(


( mauve
Le chien
(


( orange
Le rat

(


( bleu
L’araignée
(


( vert
La chatte
(


( rouge
La taupe
(


( jaune

Séquence 2 : Lire et comprendre.
Drôles de transformations !: Répondre à un QCM de compréhension et de mémoire sur un texte déjà lu auparavant.

( Relis le texte « La sorcière et le commissaire » (période 3 – séquence 1).

Les personnages de cette histoire ne sont pas très contents de retrouver leur forme humaine. Sans revenir au texte, indique si les raisons qui suivent sont exactes ou pas.

Série n°2
	
	Vrai
	Faux

	Le chauffeur n’est pas content parce qu’il ne peut plus habiter dans la citrouille.
	
	X

	La couturière n’est pas contente car elle doit tisser des robes au lieu de rapetisser des vieilles nippes.
	
	X

	L’agent de police n’est pas content car il ne peut plus se marier.
	X
	

	La femme de ménage n’est pas contente car elle en a assez de vider des cendriers.
	
	X

	L’employé du métro n’est pas content car il est au chomage.
	X
	




Séquence 2 : Lire et comprendre.
Drôles de transformations !: Répondre à un QCM de compréhension et de mémoire sur un texte déjà lu auparavant.

( Relis le texte « La sorcière et le commissaire » (période 3 – séquence 1).

Tu as sans doute remarqué que la sorcière ne transforme pas les personnages au hasard. Comme dans le texte, les personnages suivants se retrouvent dans la peau d’un animal qui a quelque chose à voir avec leur métier, lequel ?

Coche la réponse appropriée.

Série n°3
	L’acrobate
	( en tortue
( en singe

( en hippopotame

	Le coureur à pied
	( en zèbre

( en fourmi
( en bœuf 

	Le voleur
	( en âne
( en veau
( en renard

	Le pilote d’avion
	( en ver de terre
( en lapin
( en mouette

	La standardiste
	( en perroquet

( en crocodile
( en gazelle



 Séquence 2 : Lire et comprendre.
Pour jouer au ballon avec les Indiens Tarahumaras… : Lire pour faire puis répondre a un QCM de compréhension.


( Lis cette notice de fabrication puis réponds au vrai ou faux sans revenir au texte.

	LE JEU DE BALLON CHEZ LES INDIENS TARAHUMARAS

	Chez les Indiens Tarahumaras, qui vient au nord du Mexique, on joue au ballon pieds nus avec une boule en bois de 8 cm de diamètre.

Pour terrain de jeu, on prend un chemin de plusieurs kilomètres de long (30km et parfois même 60km). On pousse la boule au pied en courant le plus vite possible.

Celui qui arrive le premier a gagné.

	Fabrique une balle pour jouer au ballon comme les Indiens Tarahumaras

Le matériel :

· Un rouleau de papier aluminium ou des vieux bas

· Une vieille chambre à air de vélo

· Des ciseaux

Avec le papier aluminium ou les vieux bas, fabrique une boule bien serrée de 6.5cm de diamètre.

Découpe dans la chambre à air des anneaux de 1cm de large.

Entoure la boule d’aluminium (ou les vieux bas) avec une multitude d’anneaux de caoutchouc. Le papier aluminium ou les vieux bas doivent être totalement recouverts et la boule doit faire environ 8cm de diamètre.

ATTENTION

Si tu veux jouer comme les Indiens, choisis un chemin interdit aux voitures !

Une distance de 300m à 500m est bien suffisante ! et ne cours pas nu-pieds, ce serait trop dangereux !


	
	Vrai
	Faux

	Pour fabriquer une balle il faut une vieille chambre à air un rouleau de papier aluminium (ou des vieux bas), une paire de ciseaux et de la colle.
	
	X

	Les anneaux découpés dans la chambre à air devront avoir environ 6.5cm de large
	
	X

	La boule réalisée avec le papier d’aluminium ou les vieux bas doit avoir 6.5cm de diamètre.
	X
	

	Pour jouer comme les Indiens, il te faudra choisir une rue qui aura au moins 800m de long.
	
	X
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