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[image: ] Maitrise de la langue
 Dictées tous les matins : l’histoire du pixel art
· Référence du Socle Commun : Rédiger un texte d’une quinzaine de lignes (récit, description, dialogue, texte poétique, compte -rendu) en utilisant ses connaissances en vocabulaire et en grammaire
	
[image: ] Mathematiques
Repérage sur quadrillage, calculs et symétrie
· Référence du Socle Commun : Résoudre des problèmes de reproduction, de construction

[image: ] Arts Visuels
 Création d’une fresque collective en pixel art
· Référence du Socle Commun : Inventer et réaliser des œuvres plastiques à visée artistique 
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[image: ] T.I.C.E. 
 Création d’images numériques en pixel art
· Référence du Socle Commun : Produire un document numérique (image). Utiliser l’outil informatique pour présenter un travail
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[image: ]                                        Qu’est-ce que le pixel art ?Dictée n°1


1. Dictée flash n°1 - lundi 
Le pixel art est né dans les années 1980. Il cherche à représenter des scènes ou des personnages à l’aide de pixels. 
1. Dictée flash n°2 - mardi 
Un pixel est le plus petit élément composant une image numérique. Sa représentation graphique est une surface carrée et colorée.

1. Dictée flash n°3 - jeudi
La difficulté du pixel art est de représenter des héros identifiables en quelques carrés et en quelques couleurs seulement.
Dictée bilan - vendredi
Né dans les années 1980, le pixel art représente des personnages à l’aide de pixels. Le pixel est l’élément le plus petit qui compose une image numérique. Il est représenté comme une surface carrée et colorée. Cet art cherche à évoquer des héros identifiables en seulement quelques carrés et couleurs.     			                                                       49 mots
[image: http://alecks.free.fr/wp-content/uploads/2012/05/mario.png]                                        Pixel et jeux-vidéosDictée n°2


1. Dictée flash n°1 - lundi
Il y a plusieurs dizaines d’années, les capacités informatiques ne permettaient pas beaucoup de fantaisies. 
1. Dictée flash n°2 - mardi
On ne pouvait pas représenter beaucoup de détails à cause des pixels. Les créateurs de jeux-vidéos ont ainsi dû faire des concessions.

1. Dictée flash n°3 - jeudi
Mario porte une moustache car on ne pouvait pas représenter une bouche en pixel et il porte une casquette car il était trop difficile de faire l’animation des cheveux !
Dictée bilan - vendredi
Il y a plusieurs dizaines d’années, on ne pouvait pas représenter beaucoup de détails en informatique, à cause des pixels. Ainsi, il a fallu faire des concessions. Mario par exemple : il porte une casquette car il était trop difficile pour les créateurs de jeux-vidéo de réaliser l’animation des cheveux. De la même manière, il porte une moustache car on ne pouvait pas reconnaitre une bouche en pixel !    			                                                       68 mots
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                                        Art et pixelsDictée n°3


1. Dictée flash n°1 - lundi
Le pixel art est un travail long et minutieux, puisqu’il faut créer des images carré par carré.
1. Dictée flash n°2 - mardi
Certains artistes ont déplacé cet art dans la rue. On peut ainsi voir des mosaïques tirées de jeux-vidéos sur des murs ou des trottoirs.

1. Dictée flash n°3 - jeudi
Christophe Baudson est un artiste qui fait du pixel art en peinture : chaque carré est peint avec de l’huile sur une toile en lin.
Dictée bilan - vendredi
Puisqu’il faut composer des images carré par carré, le pixel art est un travail long et minutieux. Christophe Baudson est un artiste qui fait du pixel art en peinture : chacun de ses carrés est peint sur une toile. D’autres artistes ont déplacé cet art dans la rue, en posant des mosaïques tirées  de jeux-vidéos sur les trottoirs, les bouches d’égout ou les murs. 		  65 mots
[image: http://3.bp.blogspot.com/-R_m3iu8SszE/Tj_Vdm9T5zI/AAAAAAAAG_w/6OEDN4mNQeQ/s1600/post-it-war5.jpg]                                        La Post-it WarDictée n°4


1. Dictée flash n°1 - lundi
A Montreuil en 2011, les employés de deux entreprises se faisant face se sont livrés à un concours de pixel art. 
1. Dictée flash n°2 - mardi
Ils ont créé des mosaïques de notes autocollantes sur les vitres de leurs bureaux, représentant des personnages de jeux-vidéos et de dessins animés.

1. Dictée flash n°3 - jeudi
Cette bataille a été surnommée « guerre des post-it » et elle s’est rapidement étendue dans plusieurs grandes villes de France.
Dictée bilan - vendredi
Plusieurs employés de deux entreprises se faisant face se sont livrés à un concours de pixel art à Montreuil, en 2011. Avec des notes autocollantes collées sur les vitres de leurs bureaux, ils ont créé des mosaïques représentant des personnages de dessins animés et de jeux-vidéos. Cette bataille s’est rapidement étendue dans d’autres grandes villes de France. Elle a été surnommée « guerre des post-it ».   							  65 mots
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Né ………….. les années 1980, le ………….. ………….. représente des personnages à l’aide de pixels. Le pixel ………….. l’élément le plus ………….. qui compose une …………..…….. numérique. Il est représenté ……………….. une …………..…….. carrée et colorée. Cet art cherche à évoquer des héros identifiables en ……………………..……..  ……………….……..  carrés et couleurs.
 Il y a …………………… dizaines d’années, on ne pouvait pas représenter …………………… de détails en informatique, à cause des pixels. ………………… , il a fallu …………..  des concessions. …………..  par exemple : il …………..  une casquette car il était …………… difficile …………..  les créateurs de jeux-vidéo de réaliser l’animation des cheveux. De la même manière, il porte une ……………………..  car on ne pouvait pas reconnaitre une ………………..  en pixel !
…………………………’il faut composer des ………………………… carré par carré, le pixel art est un travail long et minutieux. …………………………  ………………………… est un ……………………… qui fait du pixel art en peinture : …………………… de ses ………………… est peint sur une toile. D’…………………… artistes ont déplacé cet art ……………… la rue, en posant des mosaïques tirées  de jeux-vidéos sur les trottoirs, les bouches d’égout ou les …………… .  	
 ………………………  employés de ……………  entreprises se faisant face se sont livrés à un concours de pixel art à ………………………… , en 2011. ………………  des …………………  autocollantes collées sur les ………………  de leurs bureaux, ils ont créé des mosaïques représentant des personnages de dessins animés et de jeux-vidéos. Cette bataille s’est …………………………  étendue dans d’autres …………………  villes de ……………………  . Elle a été surnommée « guerre des ………………………  ».
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	o  Séance : 1
	o  Nom de la séance : Dessiner c’est gagné !
	o  Durée : 65 min

	
o  Objectifs généraux :

· Découvrir et s’approprier une démarche artistique contemporaine.
· Identifier les caractéristiques du pixel art

o  Objectif particulier :

· Représenter des objets ou personnages facilement identifiables à l’aide de carrés de couleur.

o  Matériel : 
· Tableau
· Post-it avec de l’adhésif aimanté à l’arrière
· Grilles quadrillées 
· Fiches mots à dessiner
· Feutres

	o  Etapes :
	o  Déroulement

	1
Jeu collectif
 30’
	     Présenter la première situation aux élèves : « Nous allons jouer à un jeu. Il va falloir représenter un objet, un personnage ou un animal aux autres élèves. Nous n’allons pas le dessiner, mais le représenter avec des post-it uniquement, qu’on placera sur la grille dessinée au tableau. »
     Montrer aux enfants la pioche où se trouvent les cartes, ainsi que la pile de post-it. « Comme vous pouvez le voir, il n’y a que deux couleurs : une couleur majoritaire un une couleur minoritaire. On n’a pas le droit d’utiliser d’autres couleurs que celles-ci pour créer son image. »
     Commencer le jeu en piochant la première carte et en réalisant la première image. Quand elle est terminée, les élèves écrivent leur réponse sur l’ardoise. Le prochain élève est tiré au sort, et le jeu continue. Faire passer environ 5 élèves.

	2
Jeu par groupes
 30’
	     « Maintenant que vous avez vu comment fonctionne le pixel art, vous allez continuer à jouer mais par groupes, et sur d’autres supports. »
     Demander aux élèves de se placer par groupes de 3 (adapter la taille du groupe en fonction des élèves dans la classe). Distribuer à chaque élève dans le groupe une feuille, qu’il devra garder secrète, où se trouve le dessin qu’il doit représenter.
     « Sur la fiche que je viens de vous distribuer, se trouvent les deux dessins que vous allez devoir faire deviner aux camarades de votre groupe. Vous disposez d’une fiche quadrillée pour y placer vos deux images. Vous n’avez le droit d’utiliser que des carrés noirs et un seul carré rouge. Lorsque tous les camarades de votre groupe ont fini de faire leur dessin, faites-vous passer les dessins et inscrivez le mot que vous avez trouvé sur votre fiche réponse. Vous comptabiliserez les points ensuite. » 
     Laisser les élèves jouer de manière autonome. Circuler dans les rangées pour relancer les élèves qui bloquent.

	3
Devoirs
 5’
	     « La séance prochaine, vous commencerez à réaliser le personnage de votre choix en pixel art. Pour cela, vous aurez besoin d’une image de ce personnage, pour l’utiliser comme modèle. Il faudra donc ramener cette image, on va le noter dans les devoirs. »
     Bien préciser que cette image ne doit pas être déjà en pixel art, ou bien cela enlèvera tout l’intérêt du travail. Préciser également que le personnage doit être connu de tous pour être immédiatement reconnaissable : c’est le but du pixel art.
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Ma fiche de score
Mot à trouver 1 : ………………………….	…/1
Mot à trouver 2 : ………………………….	…/1
Mot à trouver 3 : ………………………….	…/1
Mot à trouver 4 : ………………………….	…/1
On a trouvé mon premier mot :  O/N	…/2
On a trouvé mon deuxième mot :  O/N	…/2
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	o  Séance : 2
	o  Nom de la séance : Pixel creator
	o  Durée : 60 min

	
o  Objectifs généraux :

· Découvrir et s’approprier une démarche artistique contemporaine.
· Identifier les caractéristiques du pixel art

o  Objectif particulier :

· Utiliser l’outil informatique pour créer une œuvre en pixel art

o  Matériel : 
· Image modèle
· Ordinateurs connecté à internet + site http://www.postitartcreator.net/

	o  Etapes :
	o  Déroulement

	1
Découverte du site internet et de ses fonctions
 10’
	     Une fois en salle informatique, écrire l’adresse du site internet sur le tableau blanc et laisser les élèves y accéder. 

· Regarder l’animation présentant le site internet
· Expliquer ce qu’il faut faire sur la page « Choose it ! » : Prendre le format 76x76 qui est le format des post-it que l’on utilisera.
· Expliquer l’utilisation du menu de droite (Post’it ainsi que Remove’it).

	2
Réalisation des images
 50’
	     Laisser les élèves réaliser leurs images d’après modèle.
     Lorsqu’ils ont terminé, imprimé leurs réalisations et de retour en classe, voter pour celles qui sont les plus reconnaissables et les plus intéressantes. 
     Les images choisies seront réalisées grandeur nature la séance suivante.



Nota Bene : Selon la taille de la salle informatique et du nombre d’ordinateurs, il est possible de faire plusieurs fois cette séance, pour que tous les enfants puissent accéder au site.  Par exemple, si on ne peut mettre que la moitié de la classe sur les ordinateurs, en profiter pour rejouer au jeu de la séance 1 avec l’autre moitié de classe.
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	o  Séance : 3
	o  Nom de la séance : Invasion de personnages
	o  Durée : 60 min

	
o  Objectif général :

· Découvrir et s’approprier une démarche artistique contemporaine.

o  Objectif particulier :

· Représenter des personnages en pixel art, avec des post’it

o  Matériel : 
· Image modèle
· Impression du travail réalisé sur http://www.postitartcreator.net/
· Post-it (+ scotch si les post-it ne tiennent pas)
· Vitres

	o  Etapes :
	o  Déroulement

	1
Rappel des consignes
 10’
	     « La séance précédente, vous avez voté pour les personnages qui étaient les plus facilement identifiables et les plus intéressants. Aujourd’hui, vous allez donc réaliser vos oeuvres en grandeur nature, avec les post-it. Attention, le but est que les passants voient votre oeuvre derrière la vitre. Il faut donc disposer vos post-it à l’envers, pour qu’eux puissent les voir à l’endroit. »

	2
Réalisation des images
 50’
	     Affecter chaque élève ou binôme à une vitre, et les laisser créer leur personnage de manière autonome.
     Aider les élèves qui bloquent, et rappeler la nécessité de faire son image à l’envers.
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	o  Séances : 
     4 et 5
	o  Nom des séances : Fresque collective
	o  Durée : 90 min 
     + 60 min

	
o  Objectifs généraux :

· Découvrir et s’approprier une démarche artistique contemporaine.
· Comprendre le principe de l’installation.

o  Objectif particulier :

· Réaliser une fresque collective en pixel art, avec des post’it

o  Matériel : 
· Grand rectangle de papier quadrillé
· Feutres
· Post’it (+ scotch si les post-it ne tiennent pas)

	o  Etapes :
	o  Déroulement

	1
Décision du lieu d’installation de la fresque
 15’
	     « Nous allons finir notre projet sur le pixel art par une fresque géante que nous afficherons dans l’école ou devant l’école »
     Attirer les enfants sur l’aspect « installation » de l’oeuvre d’art : son but est d’être vue par le maximum de personnes. Le but est donc d’installer la fresque dans un endroit riche en passages. 
     Faire le tour de l’école (à l’intérieur et à l’extérieur) et laisser les élèves décider du lieu d’installation, en argumentant leurs choix.

	2
Décision du sujet de la fresque
 30’
	     Décider ensemble de ce que l’on va vouloir représenter sur la fresque. Noter d’abord au tableau, selon ce que proposent les élèves :

· le sujet principal
· les personnages
· les décors
· les textes
     
     Une fois que tout le monde est d’accord sur la fresque, laisser les élèves prendre chacun un rôle dans la réalisation. Tout le monde doit avoir quelque à faire de bien précis.

	3
Réalisation de la fresque sur papier quadrillé
 45’
	     Disposer dans un grand espace (la cour s’il fait beau ou un couloir) un grand rouleau de papier quadrillé. Laisser les élèves réaliser la fresque en vérifiant que chacun respecte bien son rôle attribué à l’étape précédente. 

     Aider les élèves à occuper correctement l’espace.

	4
Réalisation de la fresque grandeur nature
 60’
	     Les élèves réalisent leur fresque en s’aidant du modèle fait lors de la séance précédente.
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