CM2 10 Mathématiques

Cyele: 5 Clasge: (72 Periede: J

Chatap diseiplingire : /lwmewation Hombre de séanees : )

Socle cotabaum

Programmes (B0 2008

@bjectif s specifiques dela sequence:
» "Z)WW l pantie entie et l pantie decimale.
& Zev dindiemes et les contiomen.

Seances: Deroulemnent

1) Activités préparatoires collectives

Tracer au tableau un tableau de numération et y faire placer des
nombres décimaux. Discuter ensuite de la place de la virgule en fonction
de ce qui a été fait. Demander que représentent les chiffres figurant
@ dans la partie décimale.

Jouer au jeu du nombre mystére en proposant cette énigme

z + /s I .
Decouverte (permettre aux éléves d'utiliser leur ardoise et leur tableau de

Construction de la

. numération) :

regle Je suis un nombre décimal. 6 est mon nombre de centiémes. 1 est
Meatérnial - mon nombre de dizaines de mille. 8 est mon nombre de dix-milliémes.
Tabloow de Mon nombre de centaines de millions est égal a la somme de mes

ol + centiemes et de mes dizaines de mille. Mon nombre d'unité est la
différence entre mon nombre de dix-milliémes et de centiémes. Qui
Logam suis-je 7 (700 010 002,068)

2) Lecture de la_carte mentale
3) Exercices de recherche

Exercices &, ¢ et ¥ p.40

@ 1) Correction du._« as-tu_bien compris 7 »
2) Exercices d’entrainement, :
Entrainement et | ponner les exercices 1 4 6 p.41
situation probléme | « Pour I'exercice 6, donner un tableau de numération
Motériel : Jablecw] < Donner I'exercice 74 3 ceux ayant tout fini comme exercice

do el bonus.

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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Mz COMNAILTE 12 VALEUr d8S ChIFFTES COMPOSaN. YV

Période 3 UM NOMBIE dedimdl OUSAU'aul dIX-TTILLIEMES) Ittt
""" LAPARTIE | AVANT LA VIRGULE
e 234571085698
ILS ONT DEUX N A | x =
[ PARTIES :  btomap ABLAWRME
 DANSLAPARTIE | | DANSLA PARTEE |
| ENTIERE,ON | DECIMALE. ON NE. |
.~ __FAITDES /|  FAITPAS
| ESPACESENTRE || D'ESPACEENTRE |
LES CLASSES | LESCLASSES |
L 0 b ON UTILISE UN TABLEAU\
. es nompres DE NUMERATION POUR
,0‘ Z .t CONNAITRE LA VALEUR
Ir decimaux DE CHAQUE CHIFFRE
J
PARTIE ENTIERE
Classe des milliards Classe des millions Classe des mille Classe des unités LA A
simples
centaines | dizaines | unités | centaines | dizaines | unités | centaines | dizaines | unités | centaines | dizaines | unités | dixiémes | centiémes | milliémes md‘::r_nes
7 O |2 3 519! 6 12 0 112, 7 3 9 5

: g Cos
VAN Entoure : Qn—hgrummmfuun?'ljim‘pmm |

1. Enjaune le chiffre des centaines d’unités, en rouge le chiffre des centiémes, en bleu le chiffre des

dizaines de mille et en vert le chiffres des dix-milliémes (quand ces chiffres existent, bien siir!)
65476,2532 3267,001 3652674 547684,5604 65247 147,36
Indique ce que Représente le chiffre Tdans ces nombres -

275 362,071

..............................................................................................................
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Séquence N10 & COMNALIE 14 VALRUr dBS ChIFFTes dUn nomsre decimal

PARTIE ENTIERE

PARTIE DECIMALE

cl
Classe des Classe des Classe des ?ansi(teéies
milliards millions mille . Dixiemes | Centiémes | Milliemes | Dix-milliemes
simples
cl|d|luic|d]u c d u c d u
PARTIE ENTIERE PARTIE DECIMALE
Classe des Classe des Classe des Clzs;‘s,iiéies
milliards millions mille . Dixiemes | Centiémes | Milliemes | Dix-milliémes
simples
cl|ld|luic|d]u c d u c d u
PARTIE ENTIERE PARTIE DECIMALE
Classe des Classe des Classe des Clis:i(:éies
milliards millions mille . Dixiemes | Centiémes i Milliemes | Dix-milliemes
simples
cl|d|luic|d]u c d u c d u
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11

Mathématiques

Cyele: I

Clagse: (772 Periede: J

Champ diseiplingire : /lwmnoation

Hoembre de seagnees :

Soelecompnymn

Programmes (B0 2008

Cbjectifs specifiques de la sequence:

Segnees:

Derouletnent

D

Découverte +
Construction de la
régle

A.Qxa_mwmuﬂb‘i‘

epérer _des nombres _sur _une droite ée_en_dixiemes.

Reproduire au tableau la droite « a » avec un point A placé en 5,8,
un point B placé en 7,2 et un point C placé en 9,3. Demander :
« Entre quelles unités entiéres le point B est-il placé ? combien de
petites graduations comptez-vous apreés le 7 7 ». Ecrire alors au
tableau : le point B est placé en 7,2 (7 unités et 2 dixiemes d'unité).
Distribuer une photocopie de la droite graduée « a » et leur demander
de noter la position des points A et C.

Distribuer la droite graduée « b » : un éléve place un point, I'autre
le repere et donne sa position. L'enseignant valide.

2) Placer_un_nombre décimal sur_une droite graduée en dixiemes.
Tracer au tableau une droite graduée vierge. Ecrire les unités entieres
0, 1, 2 et 3 et placer un point sur la graduation O,3. Donner aux
éleves des droites identiques sur lesquelles ils inscriront les unités
vierges. Dire : « La grenouille part de O et, en un saut, arrive a 0,3.
A chaque saut, elle parcourt la méme distance. Ou arrivera-t-elle au
prochain saut 7 Ou sera-t-elle lorsqu’elle aura fait 4 sauts 7 Combien
de sauts aura-t-elle fait lorsqu’elle arrivera en 2,7 7 Placez un point
sur chacun de ses sauts. »
Faire de méme avec une droite graduée en centiémes (une fourmi qui,
a chaque pas parcourt 0,08 unité).
Exercices & et 4 p.42

3) Lecture de la_carte mentale.

2

Entrainement et
situation probléme

%no.cbuim
n.c,xlarwd.uulmn

3) Correctio «_as- ien_compris 7 _»
4) Exercices d'entrainement :

Donner les exercices 1 a 4 p.43

<+ Donner la reproduction des lignes graduées pour les exercices 4
et 9

% Donner I'exercice 54 a ceux ayant tout fini comme exercice

bonus.

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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Séquence N11 = REPErEr et PLACET 4ES NOMBIes decimaux sur une droiee araduee

Ligne graduée de l'exercice 44 p.43

1,8350 1,8360 1,8390

Ligne graduée de l'exercice H# p.43

”“7..«'4»

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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vz REPETEr et PLACET des NOMbres Y
JBCIMau SUP UNe droite graduce [T

N JE VEUX PLACER | JE REPERE L'UNITE QUI VIENT AVANT : .4

ELLE PEUT ETRE 54 | JE COMPTE ENSUITE DE 0,1EN 0,1 (4 FQIS)
GRADUEE EN DIXIEMES
(DEOIENOI) | !|5 | | | | | | | | | ? | | | | | | | | |
" JE VEUX PLACER | JE REPERE LE DIXIEME QUI VIENT AVANT : 525
N
ELLE PEUT ETRE L 5 25 _________ L JE COMPTE ENSUITE DE O, mENomLFmS}
RADUEE EN CENTIEMES
(DEOOlENOOl) fl [ I O 151101 I I Jslml N O I
N | JEVEUX PLACER |
ELLE PEUT ETRE 52‘13
GRADUEE EN MILLIEMES JE REPERE LE CENTIEME QUI VIENT AVANT : 5.2
. ’ (DE 0.001EN 0,001 PTE ENSUITE S
Lq drolhe jmduee ) ) JE COM 3 DE 0,001 EN 0,001 (8 FOIS)
3,230 3,240 3,250
N T T T Y T A T O O I A I

*__—____
. 71325 JE COMPTE ENSUITE DE 0,0001 EN 0,0001 (5 FOIS)
ELLE PEUT ETRE S -
GRADUEE EN DIX~
MILLIEMES

71320 7,1330
N O T O N

(DE 0,0001 EN 0,0001)

EcRris le nombre décimal correspondant d chaaue point placé sur la droite »
10

Ty

r

1111 | | (i | IIIII|III | (N |I|IIIIIIIIIII I|IIIIIIIIIIIL
TTTT | | ITTT | TTTTT I1|III | TTTTTT |]IIIIII]I TTTT [|IIII[I1II[H‘"
M A A 3

A B C D E

Utllise le tableau et place les paints sUR la droite graduée ci-dessous

A B C D E F
6.75 69 7,12 7.24 7,34 6,58

7

A
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CM2 12 Mathématiques

Cyele: 5 Clasge: (72 Periede: J

Champ diseiplingire : /lwmnoation Notabre de séanees :

Socle cotabaum
Programmes (B0 2008
Chjectif s specifiques de la sequence:
& Encadnen un nembre decomal mete/%e@

Seances: BDeroulement

1) Quinze _nombres_entre deux_autres nombres.

Ecrire au tableau les 3 questions suivantes :

1. Ecris quinze nombres compris entre 15 et 20.

2. Ecris quinze nombres compris entre 15 et 16.

3. Ecris quinze nombres compris entre 15,3 et 19,4.
Les questions sont traitées successivement individuellement.
Confrontation par groupes de table des réponses pour identifier sur
lesquelles il y a désaccord, mais ne pas se mettre d'accord sur une

@ seule liste de 15 nombres. Mise en commun rapide et synthése des
méthodes. Ecrire ensuite la question suivante :
Découverte + 4. A ton avis, combien y'a-t-il de nombres compris entre 15 et
Construction de la 20, 15 et 16 et 15,3 et 154 7
regle Préciser la tache :

— 1l ne s'agit pas de dire combien de nombres vous avez trouvés
mais de dire, a votre avis, combien il y en a. Cherchez d'abord seuls,
puis échangez par petits groupes (de 2 a 4 éléves) pour vous mettre
d’accord sur une réponse. Lors de la mise en commun, recenser,
discuter et argumenter les différents points de vue.

2) Exercices de recherche.
Exercices &, ¢ et ¥ p.43

3) Lecture de la_carte mentale.

@ 1) Correctio «_as- ien_compris 7 _»
.Entré'nement N ‘ 2) Exercices d'entrainement, :
situation probléme Donner les exercices 1 & 6 p.44
TMolgniel - Q’“ﬂm <+ Donner la reproduction de la ligne graduée pour I'exercice 1
ﬂjmcbu.q % Donner I'exercice 74 a ceux ayant tout fin comme exercice bonus.

napraduile

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com



http://orpheecole.com/

Séquence N12 == ENCAdrer des NOfMmbres 4ecimdux

Ligne graduée de 'exercice 14 p.45

8 9 10 11 12 13 14
1 4 4 1 4 4 1

Lighe graduée de 'exercice 14 p.45

8 9 10 11 12 13 14
1 4 4 1 4 4 1

Lignhe graduée de 'exercice 14 p.45

8 9 10 11 12 13 14
i 4 4 i 4 4 i

Ligne graduée de l'exercice 14 p.45

8 9 10 11 12 13 14
1 4 4 1 4 4 1

Ligne graduée de 'exercice 14 p.45

8 9 10 11 12 13 14
1 4 4 1 4 4 1

Ligne graduée de 'exercice 14 p.45

8 9 10 11 12 13 14
i 4 4 i 4 4 i

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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CM2
Période 3

Nombres et calcul
Trace écrite

@ ENCAdrer des NOMbres decimaux

ENCADRER PAR
DEUX NOMBRES
ENTIERS
CONSECUTIFS

LE NOMBRE ENTIER INFERIEUR LE PLUS PROCHE EST 4

Encadrer les
nombres décimgux

LE NOMBRE ENTIER SUPERIEUR LE PLUS PROCHE EST5

JE VEU)( | ?
ENCADRER | _—2c ey
4.6 :
__________________ 5
N Y R L |
‘\ 4, 6/' I
ENCADRER PAR LE NOMBRE AU DIXIEME INFERIEUR LE PLUS PROCHE EST 9.4 , 72 e
DEUX NOMBRES c ¢ eous
DECIMAUX AU LE NOMBRE AU DIXIEME SUPERIEUR LE PLUS PROCHE EST 4.5
JEVEUX I | ¢! || -

' ENCADRER | -\
amm m/

ENCADRER PAR | LE NOMBRE AU CENTIEME INFERIEUR LE PLUS PROCHE EST 7.37

DEUX NOMBRES o C
DECIMAUX AU LE NOMBRE AU CENTIEME SUPERIEUR LE PLUS PROCHE EST 7,38
CENTIEME PRES H;’ 37 7,38

- Parmi la liste de nombres ci-dessous,

5,71 5,027 [551 5,41 [5,325 5,65 (5,03

a. lesquels sont compris entre 5,3 et 5,5 7

................................................................................

................................................................................
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13

Mathématiques

Cyele: I

Clagse: (772 Periede: 7

Champ diseiplingire : /lwmnoation

Hoembre de gédgnees :

Soelecompnymn

Programiaes (B0 2008)
Conmaitne la valews de chacun des chiffpes de la patie decomale en fonction de sa pesition
W’m/@ 000@‘} ; W@W @WWWWWWW ;
Cbjectif s spécifiqgues de g séquence:
& Companen des decimaur.

OWMMW

Segnees:

Derouletnent

D

Découverte +
Construction
de la régle

1) Comparer des bandes.

Dessiner au tableau les bandes et |égendes suivantes :
Woici trois bandes qui mesurent 1w 01w 0,01 u

01w

0,01 u

Demander ensuite, sans les construire, de ranger les bandes suivantes de la
plus longue a la moins longue :

Bande A Bande B Bande C Bande D

2,6 1,65 2,07 2,12

Pour la mise en commun, les explications données par les éléves doivent
s'appuyer sur les bandes de référence : unité, dixieme d'unité, centiéme
d'unité. Par exemple :
- la bande de 1,65 u est la plus petite parce qu'il y a moins d'unités que
dans les autres ;
- la bande de 2,12 u est plus petite que celle de 2,6 u parce qu'elle a le
méme nombre d'unités, mais moins de dixiémes (et les 2 centiémes ne
compensent, pas |'écart : c’est moins que 1 dixiéme).

2) Exercices de recherche.
Exercices & et ¢ p.54

3) Lecture de la_carte mentale.

2

Entrainement
et situation
probléme

Matérusel
Tabloa 2.3

3) Correctio «_as- ien_compris 7 _»
4) Exercices d'entrainement :

Donner les exercices 1 4 5 p.55

% Donner le tableau reproduit de I'exercice 3

% Donner I'exercice 64 a ceux ayant tout fini comme exercice bonus.

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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Séquence N13 = COMPArer e ranger 4es nomsres decmax

Tableau de l'exercice 34 p.55

Nombres ayant 3

Nombre ayant 2

Nombres ayant 2

Nombres ayant 3

chiffres aprés la chiffres aprés la Nombre de chiffres apres la chiffres apres la
virgule qui vient virgule qui vient référence virgule qui vient virgule qui vient
juste avant juste avant juste apres juste apres
24,559 24,565 24,56 24,57 24,561
2 879,87
658,29
58 147,31
254,68
2 698,54
Tableau de 'exercice 34 p.55
Nombres ayant 3 | Nombre ayant 2 Nombres ayant 2 | Nombres ayant 3
chiffres aprés la chiffres aprés la Nombre de chiffres apres la chiffres apres la
virgule qui vient virgule qui vient référence virgule qui vient virgule qui vient
juste avant juste avant juste aprés juste aprées
24,559 24,565 24,56 24,57 24,561
2 879,87
658,29
58 147,31
254,68
2 698,54
Tableau de 'exercice 34 p.55
Nombres ayant 3 | Nombre ayant 2 Nombres ayant 2 | Nombres ayant 3
chiffres apreés la chiffres apreés la Nombre de chiffres aprés la chiffres aprés la
virgule qui vient | virgule qui vient référence virgule qui vient virgule qui vient
juste avant juste avant juste aprés juste aprés
24,559 24,65 24,56 24,57 24,561
2 879,87
658,29
58 147,31
254,68
2 698,54

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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cM2 COMPArer et Fanger des Nombres et calcl
PériodeB: ﬂombreg deumaux Trace écrite

SA PARTIE ENTIERE EST PLUS GRANDE, CE
? NOMBRE EST DONC PLUS GRAND.

..............................................................................

................................................................................

/r > SA PARTIE ENTIERE EST PLUS PETITE, CE
NOMBRE EST DONC PLUS PETIT.
[ ON COMPARE D'ABORD ]

LES PARTIES ENTIERES

Compdrer ek ranger (" Dansiaparie )

entiere, si j'ai plus de
ot chiffre, je suis plus
des décimdux £

Pas dans la partie
décimale !

\__ZA\ »

SILAPARTIEENTIERE | & o, / '
EST LA MEME. ON TONEOMMENKCE | posemummmsimiss w9

COMPARE LA PARTIE PARLES | g3l > 1830269 |

| DIXIEMES e e
DECIMALE e L_ """"""""""
> LES DIXIEMES SONT LES MEMES, JE PASSE
DONC AUX CENTIEMES.
4 CENTIEMES CEST PLUS QUE 2
CENTIEMES. LE PREMIER NOMBRE EST
DONC PLUS GRAND.
/18 Ca-tu Biom campnin ? Usiflis Ton ~
. Compare les nombres en écrivant les slgnes < ou > ¢
a.9,8..715 c. 19,63 ... 20,1 e./,8..715
b. 14,068 ... 14,3 d. 6,450 ... 6,45 f. 6,405 ... 6,45
2. Range les nombres sulvants dans [ordre crolssant -
...................... P PPPPPUPPPPPRTRRRRRRIE S
15,7 14,085
15,17 < <
BB
. < <
15,07 oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
15 14,85
< <

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

3. Rerplace ® par un chiffre, qui permet aux inégalités détre justes :
a.90,0 < 90,12 b.e,9 < 1,87 c. 0,0 <0,21 d.56,089 > 56,

oooooooooooooooooooooooooooooooo

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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CM2
Période 3

Séquence = AdALIONNEr B SOUSLIAIe YRR
4eS NIOMbFES deCimaux Pour le maitre

o Cyele: I o Clagge: (770 o Periode: I
o Champ digeiplingire : Colu/ - Hombre de séanees :
o Seelecotatnun:

o Programmnes (B0 2008)

o @bjeetifs specifigues dela sequence:

& %&WW%WM%MMW&WW@@W@W&W
¢ WMAW%W@MM%’WWéWW%WW&
vargule

Y Uldditianmen et soustrase des nembres entions et décimawn.

o Seanees: - Deroulement

1) Activités préparatoires collectives :

Présenter les techniques opératoires. Insister sur deux choses :

- limportance de l'alignement des nombres par rapport a la virgule :
@ si les virgules ne sont pas alignées, I'opération est mal posée

- l'importance de combler les « trous » de la partie décimale par des

zéros, dans le cas de la soustraction.

2) Activités de recherche du manuel page ... sur_cahier.

3) Exercices de recherche.
Exercices &, ¢ et ¥ p.56 / 58

4) Lecture de la carte mentale.

Découverte +
Construction
de la régle

@ 1) Correction du_« as-tu bien _compris 7 »
2) Exercices d’entrainement :

Entrainement
e Donner les exercices 2 et 3 p.57 + 2 et 3 p.o8
et situation . r e 68 D57 ce D59 N
probléme % Donner l'exercice 6#p.57/ et p.59 & ceux ayant tout fini comme

exercices bonus.

Télechargé gratuitement sur http://orpheecole.com
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S Addltlonner et SOUSEM'\W dCS Y
PériodeS. ﬂOmbreg deumaux Trace écrite

1

 J'ALIGNE LES VIRGULES | | 6438 - 37370 | 40893 - 75007
DEUX
NOMBRES
DECIMAUX @
ENSEMBLE 1
" JE COMPLETE LES CASES

- VIDES PAR DES ZEROS
| I'\ Je noublie pas d'aligner
. la virgule au résultat.

Additionner et souskrdire
des nombres décimaux

- oo oo | 520479 + 312
DECIMAL 2

AVECUN -

' JE COMPLETE LES CASES |
'~ VIDES PAR DES ZEROS |

./ Cos-tu biam campnin ? Usuflia fon -
|. Poge et effectue les additions suivantes :

4,785+ 37,6 8753,75+435+123,4

2. Posge et effectue les soustractions suivantes :
5342,45-738,8 8425-792,24

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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<f>> @

| ©Q  Exercices N10
43 .éii

B [ Cris pour chague nombre ce que représente le

chiffre en couleur.

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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0) = 45 6L )T ) 41,5647

)29 201 4740 ») 540,31

h) 65 80.. 46 105 458,346

y) 345,394 1)1 004 573,3

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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L

@9 Exercices NI
¢§;§§i§;i

= |ndicue ce que représente chaque point sur les

lignes graduées.

Télécharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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o €

@B Exercices N12
IR

= nCadre chague nombre.

& Qunite pres:

a)
b)
c)
auw dixieme PILS:
d)
Q)

%)

aw centieme pres:

%)

h)

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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e

~>©®® Exercices N13
R R EY

B> Longe les nombres dans I'ordre demandé (croissant
ou décroissant) :

dacnowssant

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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S @

> T ®  Exercices N13
Rl

= -5 le signe qui convient pour chaque paire de
nombres que tu compares (< ou >) :

o) %)
b) h)
c) V)
d) i)
Q) k)
%) 2)

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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7,074
W v

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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Exercices N14

= CCris le résultat des additions et soustractions, apres
avoir posé tes calculs sur I'ardoise

o)



http://orpheecole.com/
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CM2 Mathématiques
Période 3 Evaluation
* Note la plus haute: ___ /20 Moyenne dela classe: ___ /20 Note la plus basse : ___ /20
Compétence avlude : Nombres et calcul : DECIMAUX AIBICID

1 Connaitre Lo voleur des chiffres composant; un nombre décimal

../2
§ ../2
46320098 B oo
S BT EIL B e
65 218 6TAL @ oo
Compétence dvallée:  Nombres et calcul : DECIMAUX AIBIC|D

L. Repérer eb placer des nombres décimoux sur une drotbe gradude.

E //‘/,/ ’)’-' !21~ REeIUMUS Cl—a9 /2
b 32623 m 0. 3,2638 M m : 32649 M m : 32653 M
: 3.2630 3,0650
N e e e s s A N N o
Compétence évallée :  Nombres et calcul : DECIMAUX AJB|C|D
3. Encadrer des nombres décimauy,
: ]2
& lunité pres au dixieéme prés : au centiéme pres : au milliéme prés :
<67 < L<1813< .. L<4802< ... L<650176< ..

Télechargé gratuitement sur http://orpheecole.com
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Mathématiques & BILd[l & NUMEration / aLcul (Sulke)

Compétence évaluée : ~ Nombres et calcul : DECIMAUX AlBJC|D

4§ Comparer des nombres 0&cimaux

478,635 ... 478,653 @ 154 792,085 .... 98 405,9 @ 36,425 ... 36,8 @ /0,489 .... /0,62

Compétence évaluée :  Nombres et calcul : DECIMAUX AlBJC|D

L. Ranger des nombres décimauix

../2

85321478 e 851237 e 853721 e 851238/ e 851234/8 e 8512,/84

.......................................................................................................................................

.......................................................................................................................................

Compétience évaluée: ~ Nombres et calcul : DECIMAUX AlBJC|D
6. Addibionner des nombres décimaux
/ o ol olioclug Xo i@ udramd e ../2
0651478 + 4 879,458 0789698 + 8 421,87
Compétence évaluge : Nombres et calcul : DECIMAUX AIBICID
7. Soustraire des nombres décimauyx
../2

O 32471,65-10 205,634 Q84529 -6 72587

Telecharge gratuitement sur http://orpheecole.com
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CM2 (;}5 Mathématiques

Cyele: I Clagse: (770 Periode: J
Champ disciplingire Hombre de séanees : J
Socle cotningn:

usmelles ot les constuire anec soum o precision.

Programmnes (B0 2008
7%0%%%?%@/2@6@%%%@%@6&

Cbjectif s speécifiqgues de la séquence:
Q%@mmmayéa}/w/mzd’mdewmamm.
07%%%@%%%%@/2@%@5/%%@%@@
V7MWW@WC/WW@WW.

Seances: Deroulemnent

1) Activités préparatoires collectives :

Réaliser la fiche de recherche pour définir les propriéts de chacune des
figures planes que I'éléve va €tre amené a reproduire (triangle - rectangle

@ - carré - losange - parralélogramme). Pour chacune, il doit dire :
- combien elle a de cotés
Découverte + - comment sont ses cotés
Construction - comment sont ses angles
de la r‘égle - de quels instruments on a besoin pour la reproduire

Cette fiche peut étre réalisée en groupe. Correction collective. Dire aux
éleves que la fiche de recherche servira de legon.

2) Activités de recherche du _manuel page 134 sur_cahier.

3) Correction du_«_ as-tu bien compris 7 »
4) Exercices d'entrainement :

@ et @ Donner les exercices 1 a 4 p.135
% Donner les exercices supplémentaires de la fiche de différenciation.

Entrainement . Ea o 1 . : R
*0 .
et situation % Faire faire I'exercice suivant par bindmes :
probléme - chacun dessine une figure complexe a main levée sur le cahier de

son camarade

- ils doivent ensuite la reproduire avec leurs instruments.

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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oz TTAET deS FI9Ures PLANES 4 Partir Yo
SUN dessin 4 main (evee [RAECEE

POUR TRACER DES FIGURES PLANES, JE DOIS D'ABORD CONNAITRE LEURS
PROPRIETES ET LES INSTRUMENTS DONT J AURAI BESQIN :

Nombre | Longueur | Propriétés |Instruments
de cOtés | des cotés | des angles | nécessaires

triangle

A

carré

0

rectangle

losange

S

parallélogramme

Reproduis |a figure complexe sulvante en respectant les proprIEtES de
chacune des flgures et en utlisant les bons instruments :

T om

A ! (l (<} .
Conseil n® : Commence par tracer le
2 em 1T parallélogramme.
Y
3 em
!’ |
T Conseil n°2 : Tous les cotés ayant le méme
codage ont la méme mesure (ex : tous les
. A cbtés ayant deux traits mesurent 2 cm).
A

B e = H e R I I N N Ry A A N S IR S A R AT
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i TOUJOURS !! PARFOISUN ! ... !
4w DEMEME b ANGLE i (P
! " LONGUEUR ! DROIT g !
! " DEMEME !I JAMAIS ! !
| 4 h LONGUEUR |!  AUCUN ! REGLE+ |
! v DEUXA |t ANGLE "' EQUERRE !
o n___ DEUX 11 DROIT !
! ! DEMEME !' TOUJOURS ! ;
! 4 ! LONGUEUR !! QUATRE ! REGLE+ !
: " DEUXA !! ANGLES ! COMPAS !
! " DEUX 1 DROITS n !
! *  PAS ' TOUJOURS ! REGLE+ !
! ) ! TOUJOURS ! QUATRE ! (COMPAS !
: " DEMEME ! ANGLES ! (+EQUERRE !
! " LONGUEUR ' DROITS " PARFOIS) !
! " TOUJOURS !! ‘L”G’éﬁ‘:\f " REGLE+
! 4 " DEMEME ! " EQUERRE !
: I LONGUEUR 11  ANGLE :
i f i DrOIT 4 i
| I TOUJOURS !! PARFOISUN b E
! 4 " DEMEME !  ANGLE C‘f‘gﬁ"\;i\; ;
: " LONGUEUR ' DROIT !
| " DEMEME |l JAMAIS ! |
| 4 " LONGUEUR !' AUCUN " REGLE+ !
| n  DEUXA 1t ANGLE ! EQUERRE !
e i _ DEUX i DROT !
" DEMEME !! TOUJOURS " :

4 " LONGUEUR '! QUATRE ! REGLE+ !

i DEUXA !! ANGLES ! COMPAS !

" DEUX 't DROITS I !

: i PAS I TOUJOURS ! REGLE+ |
! ) " TOUJOURS !! QUATRE I COMPAS |
! n DEMEME ;' ANGLES ' (+EQUERRE '
! " LONGUEUR !'  DROITS nop ARFOIS) !
! " TOUJOURS ! ‘L”{Eﬁ‘,’f " REGLE+ !
! 4 " DEMEME ! i EQUERRE !
: I LONGUEUR 1i ~ ANGLE :
i f i DrOIT & i

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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CM2 my Mathématiques

Cyele: 5 Clagse: (770 Péeriode: J
Champ diseiplingire : //lzwes Hombre de séanees : J
Socle cotabaum

l WW & un s
Programiaes (B0 2008)

Cbjectif s speécifiqgues de la séquence:

Seances: Deroulemnent

1) Activités préparatoires collectives :

Distribuer aux éléves I'exercice de recherche. Les faire repasser au crayon
de couleur les lignes qui bordent ces figures : les éléves doivent se rappeler
qu'il s’agit du périmeétre. Leur demande de montrer, en suivant avec le
droit, le périmeétre d’un livre, d’'un cahier, du bureau etc.

Les faire calculer le périmetre de la figure A. Faire analyser les différentes
fagons de calculer et les équivalences d'unités, ainsi que les différents
résultats trouvés. Il s'agit ensuite de cerner les raisons des différences
de résultats :

- on a oublié la mesure d’'un segment : que faire pour ne pas oublier ?
@ (écrire la mesure a coté du segment)

- on place mal la regle le long du segment : comment bien le placer 7

- on a des problemes pour choisir entre deux graduations quand on tombe
entre deux.

Aprés avoir répondu a ces problémes, les éléves calculent les périmétres

des figures B, C et D puis les rangent par ordre croissant.
Faire ensuite mesurer le périmetre d'un carré et d'un rectangle. Demander
aux éléves en quoi les propriétés du carré peut nous aider a calculer plus
vite son périmétre : il nous permet de mesurer qu'un seul coté et de le
multiplier par 4. La formule est alors noteée.

La méme démarche est utilisée pour le calcul du périmetre du rectangle.
La formule (L+)x2 est rarement utilisée spontanément par les éléves qui
calculent plus volontiers L + | + L + |. Si elle n'est pas proposée par les
enfants, l'intruduire.

Découverte +
Construction
de la régle

@ ot @ 9) Lecture de la_carte mentale (jour 2).
6) Correction_du_as-tu_bien _compris_(jour 3).

Entrainement : X .
. . 7) Exercices d’entrainement. :
et situation . : ' ' . . }
probléme Donner les exercices 1 & 4 des fiches entrainement. Les situations problemes

(@@) pourront étre faits une fois que tous les autres ont été réalisés.

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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Séquence M4 > CALCULEN 1B PEMIMELrE deS Fiaures PLanes

1 2
3
/ ) \
5 6
1 2 %
3
/ ) \
5 6

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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CM2
Période 3

[2S PETIMELreS [

POUR UN POUR UN POUR UN

y
LE PERIMETRE : TRIANGLE CARRE RECTANGLE
D'UNE FIGURE, '
C'EST LA MESURE ON ADDITIONNE ON MULTIPLIE UN ON ADDITIONNE
DE SON CONTQUR CHAQUE CATE COTE PARY LA LONGUEURET
LA LARGEUR, ET
ON MULTIPLIE LE
Ii D RESULTAT PAR 2

JE SAIS QUE LES 4 CHTES D'UN CARRE

/~ N\ | DOIVENT AVOIR LA MEME LONGUEUR.
POUR | 4 X4 =16, CHAQUE CHTE DOIT MESURER 4 |
CONSTRUIRE UNE | ™ i
FIGUREDONTON | ~_ 7
CONNAIT LE | e e
PERIMETRE. IL . JE SSAIS QUE LES DElé)( LONGUEURSET |
| LES DEUX LARGEURS DOIVENT AVOIR |
FAUT FAIRE DES | LA MEME MESURE. 5
CALCULS : ; :
| SILALONGUEUR FAIT10(M. 10 +10 = |

| 20.SILA LARGEUR FAIT1(M, 1+1=2, |
20+ 2ESTBIENEGAL A 22 (M

Calcule les peRImeEtres des figures en te servant des formules :

Carré: c6té x 4 Rectangle: (L +1)x2
Coté Calcul Périmétre Longueur Largeur Calcul Périmétre
6 om 7 om 4 om
12 om 12 m 9 m
125 mm 54 mm 42 mm

Trace deux figures différentes de b mais de méme perRimetre

relecnuryge gratunertien sur nihp.//orpnecCoie.Corri
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O & Mesure les cotés de chaque figure et calcule leur périmétre :

@ & Voici le plan du terrain de Monsieur et Madame Saichémoix-Pachévous. Ils veulent

poser du grillage tout autour. Quelle longueur vont-ils devoir acheter ?
78 m

L
=

A

42 m

7m

19 m

© & [ es éleves ont A choisir un parcours de cross selon leurs capacités. Xavier s’est entrainé

sur une distance de 1,5 km. Son entraineur lui conseille donc de choisir le parcours dont la

distance est inférieure a 1,5 km. Quel parcours doit-il choisir ? Justifie ta réponse.

400 m 320 m o
| . = \ 150 m
| \ \
' | 190 m
|
‘ \ . -
280 m | |
\ ) ~ 160 m
| / \ (
lll // 450 m \ i o 175 m
\ /200 m \
- /
T / “ v
250 m = \ / 120 m

(@) & Des coureurs parcourent un trajet ABCD. Ils ont déja
parcouru, de AaB:831m;deBaC:412m;deCaD:

640m. Le périmetre total de leur parcours est de 2 500m.
Calcule la distance de D a A.

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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© ¢ Calculele périmeétre de chacune des figures :

3cm 2cm
| 7 u 3cm //x \\ _— U\\
e )\/ \ r‘\jj \\\
e \\\ \ \ 3cm
( /)( \\\ \\
\\\ // \\ \\
\A\ // < \\\ \\\
\\ // \ P
\3( \\ /’,/’
0Oe¢ Reproduis et complete les tableaux suivant :
Coté Périmétre Coté Coté Périmétre
carré 1 6 cm rectangle 1 3 cm 8 cm
carré2 | 12,4 m rectangle2 | 4,5m 1,06 m
carré 3 | 87 km rectangle 3 | 62,4 km | 150 km

@ ¢ 1c champ d’un agriculteur est un carré de 36 m de co6té. Combien de meétres de

cloture doit-il acheter pour fermer son champ et empécher ses vaches de s’échapper ?

# On doit entourer une piéce rectangulaire de 6m sur 4m avec des baguettes de bois.

La baguette de bois cotite 4€ le métre. Calcule le montant total de la dépense.

© ¥ Trace sur une feuille blanche les figures suivantes :

- un carré de 12 cm de périmetre
- un losange de 20 cm de périmetre

- un rectangle de 18 cm de périmetre

@ ¥ Mesurele périmeétre de ce polygone et construis sur les carreaux de ton cahier 2

autres polegones de méme périmetre mais de formes différentes :

(i) @& Trace trois triangles (un triangle équilatéral, un triangle rectangle et un triangle

isocele) ayant chacun un périmétre de 24 cm.

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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gmﬂ ......
CM2 Mathématiques
6
Note la plus haute: ___ /20 Moyenne de la classe: ___ /20 Note la plus basse : ___ /20
Compétences évaluées :  Géomeétrie : FIGURES PLANES AlBJC]D

1 Tracer une figure a partir otun dessin A main levée -
= Reconnaibre les propriébés des Figures planes grace a leur coduge |
= [racer une Figure simple (triangle, rectangle, carré, losange,

; parallélogramme) ou complexe avec soin eb précision ,

§ = Sélectionner les bons instruments pour tracer une figure.

Prénem -

3 em

Telecharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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Compébence évaluée : Grandeurs et Mesures : PERIMETRES | A [ B | C | D

Competence évaluée : Grandeurs et Mesures : PERIMETRES | A | B 1 C | D

3. Calculer le périmétre dun rectangle ou dun corré en ubllisant la formule
appropries.

Rectangle ‘

Longueur Largeur Calcul Périmetre
5 om 7 om
62 mm 36 mm
154 b 9 b,
Coté Calcul Périmetre
6 om
14 m
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