
        CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Séquence 3 savoir nommer et écrire les nombres jusqu’au milliard
N1

[image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève][image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg]Palier 2 :   Ecrire, comparer et utiliser les nombres entiers♣ Connaitre la signification d’un chiffre dans un nombre.
♦ Savoir écrire un nombre en chiffres.
♥ Savoir écrire un nombre en lettres.



[image: ][image: ]rotation toutes les 20 minutes
etape 1 :
20 mn
etape 2 :
15 mn
etape 3 :
15 mn
etape 4 : 
10 mn





	Séance 1 – Classe entière 

	
Etape 1 : Lecture de nombres.
Les élèves tirent une carte de chaque catégorie (de l’unité simple à la centaine de millions) et la positionnent dans le tableau de numération affiché sur le VPI. Ils lisent ensuite le nombre obtenu. Faire de même en tirant moins de cartes que de cases, pour savoir où placer les zéros. Puis, faire de même sans le tableau de numération. 
Etape 2 : Jeu sur les nombres
Trouver le nombre juste après, le nombre juste avant : 
(412 699 – 824 000 –  999 999 – 895 999 – 12 000 000)
Etape 3 : Préparation à l’écriture chiffrée
Demander aux élèves le nombre de mille et le nombre d’unités qu’il y a dans un nombre donné. Commencer par des nombres allant jusqu’aux mille, puis millions, puis milliard. Exemple : 457 123 258 c’est 457 unités de millions ou 45 dizaines de millions, ou 4 centaines de millions etc... Bien insister sur les termes « million » et « mille » qui séparent les classes.
Etape 4 : Lecture de la carte mentale


	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Page de gauche du manuel (p.16) en recherche
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2,3 p .17
CM2 : 1,2,3 p .17
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs

	Séance 3 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Groupe remédiation / étayage : Jeux ?
Groupe approfondissement : Situations problèmes ?
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 4,5 p.17
CM2 : 4,5 p.17
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs




       CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Séquence 3 Comparer, ranger et encadrer les nombres jusqu’au milliard
N2

[image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève][image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg]Palier 2 :   Ecrire, comparer et utiliser les nombres entiers♣ Comparer les nombres jusqu’au milliard.
♦ Ranger les nombres dans l’ordre croissant et décroissant.
♥ Encadrer les nombres jusqu’au milliard.
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rotation toutes les 20 minutes

	Séance 1 – Classe entière 

	
Etape 1 : Comparaison de nombres
Faire comparer deux nombres n’ayant pas le même nombre de chiffres : 4 859 453 et 485 259. Inscrire les nombres dans un tableau de numération ; faire découvrir que le nombre ayant plus de chiffres est le plus grand, bien que commençant par un chiffre plus petit. 
Donner une série de nombres composés du même nombre de chiffres à comparer deux à deux. Mettre les élèves par groupe pour élaborer des stratégies de comparaison. Organiser une confrontation orale pour formaliser une procédure de comparaison.
Etape 2 : Ranger des nombres
Rappeler la signification de l’ordre croissant et l’ordre décroissant. Proposer d’abord le rangement de trois nombres puis augmenter progressivement la quantité de nombres.
Etape 3 : Encadrer des nombres
Utiliser un tableau de numération pour placer les nombres à encadrer, faire entourer le nombre des unités de millions si l’encadrement se fait à l’unité de millions près, etc..
Etape 4 : Lecture de la carte mentale


	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Page de gauche du manuel (p.18) en recherche
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2,4 p.19
CM2 : 1,2,4 p.19
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs

	Séance 3 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Groupe remédiation / étayage : Jeux ?
Groupe approfondissement : Situations problèmes ?
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 3,5 p.19
CM2 : 3,5 p.19
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs




       CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Séquence 3 L’addition et la soustraction des nombres entiers

N3

[image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève]Palier 2 :   Utiliser les techniques opératoires des quatre opérations sur les nombres entiers.♣ Effectuer une addition de deux nombres avec retenue(s).
♣ Effectuer une soustraction de deux nombres sans retenue(s).
♦ Effectuer une soustraction de deux nombres et une addition de plusieurs nombres avec retenue(s).
♥ Faire la preuve d’une addition/d’une soustraction.


		♣ Effectuer une addition/soustraction de deux nombres sans retenue.
♦ Effectuer une addition de deux ou plusieurs nombres avec retenue(s)
♦ Effectuer une soustraction de deux nombres avec retenue(s)
♥ Faire la preuve d’une additaion/d’une soustraction.

[image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg]
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	Séance 1 – Classe entière 

	
Etape 1 : Rappel de la technique de l’addition
Ecrire deux opérations au tableau (1 547 + 248 427 et 348 + 940 284 + 65 128) en ligne et les faire poser en colonnes. Mise en commun pour vérifier que tout le monde a bien aligné les unités, dizaines etc… Explicitation de la technique par un ou deux élèves au tableau. Donner une autre opération.
Etape 2 : Rappel de la technique de la soustraction
Ecrire deux mêmes soustractions au tableau et les faire réaliser sur l’ardoise ; puis, faire venir au tableau deux élèves qui ont deux méthodes différentes, puis les expliciter. Rappeler que le plus grand des deux nombres s’écrit en haut. Donner une autre opération.
Etape 3 : Lecture de la carte mentale


	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Page de gauche du manuel (p.22/24) en recherche
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2 p.23 + 1 p.25
CM2 : 2 p. 23 + 2 p.25
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs

	Séance 3 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Groupe remédiation / étayage : Jeux ?
Groupe approfondissement : Situations problèmes ?
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 3 p.23 + 3 p.25
CM2 : 3 p. 23 + 4 p.25
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs



       CM1											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Points alignés, droites, segments, parallèles, perpendiculaires
G1

Palier 2 :   Percevoir et reconnaitre parallèles et perpendiculaires.♣ Reconnaitre des points alignés, savoir ce qu’est une droite.
♣ Vérifier que deux droites sont perpendiculaires.
♦ Reconnaitre et définir un segment.
♦ Vérifier que deux droites sont parallèles.
♥ Trouver le milieu d’un segment.

[image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg]
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	Séance 1 – Classe entière 

	
Etape 1 : Droites, alignements, segments, milieu
Demander aux élèves de tracer deux points sur leur cahier. Expliquer qur le point doit être représenter par une croix et que le point se trouve à l’intersection des branches de la croix. les nommer A et B. Faire tracer une droite par ces points : elle doit se prolonger de part et d’autre des deux points. Préciser qu’on appelle cette droite d1 ou (AB).  Faire tracer le point C à l’intérieur de la droite. Demander si les points A, B et C sont alignés. Faire tracer un point D à l’extérieur de la droite. Demander si les points A, B et D sont alignés. 
Faire tracer un segment [AB] long de 8 cm. Veiller à ce que ce segment soit délimité à chacune de ces extrêmités et que les lettres soient correctement placées. Faire nommer les extrêmités de ce segment. Demander comment il faut faire pour placer O, milieu de [AB]. Si besoin, aider les élèves en posant les questions : « Le point O sera-t-il plus près ou plus loin du point A que du point B ? A quelle distance le point O sera-t-il du point A ? du point B ? ». Faire tracer le point O, veiller à ce que la règle graduée soit bien placée. 
Etape 2 : Parallèles et perpendiculaires
Faire tracer plusieurs droites en donnant la consignes suivantes : tracer des droites verticales et horizontales sur les lignes du quadrillage puis des lignes obliques. Donner un nom à chaque droite : d1, d2... Demander quelles sont les droites qui se coupent. Inviter les élèves à vérifier s’il y a des angles droits aux points d’intersection (remontrer l’angle droit sur l’équerre). Préciser sur les deux droites qui se coupent en formant un angle droit se disent perpendiculaires, et chaque élève écrit (d1) _|_ (d2) (selon les droites) sur son cahier.
Repérer les droites qui ne se croisent pas. faire mesurer l’écartement à l’aide de l’équerre. Indiquer que si l’écartement est le même partout, alors les droites sont parallèles. Chaque élève écrit (d1) // (d2) (selon les droites) sur son cahier. 


	Séance 1 – Autonomie – Cm2

	
Etape 1 : Lecture de la carte mentale
Etape 2: Recherche
Réaliser les exercices de la page 14, « Vérifier le parallélisme de deux droites ». Insister sur la nécessité de lire les coups de pouce pour s’aider à faire les exercices.




       CM2											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Points alignés, droites, segments, parallèles, perpendiculaires
G1

Palier 2 :   Percevoir et reconnaitre parallèles et perpendiculaires.♣ Vérifier que deux droites sont perpendiculaires.
♣ Tracer une droite parallèle à une autre passant par un point donné.
♦ Vérifier que deux droites sont parallèles.
♦ Tracer plusieurs droites parallèles entre elles.
♥ Vérifier que plusieurs droites sont parallèles.

[image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève]
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	Séance 1 – Classe entière 

	
Etape 1 : Correction exercices
Corriger les exercices de la page de recherche, en faisant justifier chaque réponse : la droite (d1) n’est pas perpendiculaire à x car elles ne se coupent pas en formant un angle droit. La droite (d2) est perpendiculaire à y car elles se coupent en formant un angle droit. On écrit (d2) _|_ y.  Les droites (d1) et (d2) sont parallèles car elles ont le même écart entre elles. Les droites (d3) et (d4) ne sont pas parallèles car elles n’ont pas le même écart entre elles. Les droites parallèles à (d1) sont (d4) et (d6) car elles ont le même écart enrte elles.  
Etape 2 : Tracer des droites parallèles
Faire tracer deux droites parallèles selon les deux méthodes : 
règle et équerre (écartement constant)          équerre seule (double perpendicularité)

                                                                    [image: ]
Pour la première méthode, faire tracer aux élèves une droite (d1) et demander de tracer une droite (d2) qui soit parallèle à (d1) et à un écartement de 5 cm.  
Pour la deuxième méthode, faire tracer aux élèves une droite (d3) et faire placer un point A hors de cette droite. Demander de tracer une droite (d4) qui soit parallèle à (d3) et qui passe par le point A.
Pour les deux méthodes, montrer d’abord la technique au tableau, puis passer dans les rangs pour vérifier la bonne tenue de l’équerre. Matérialiser l’angle droit pour les élèves ayant du mal avec une gommette.


	Séance 1 – Autonomie – Cm1

	
Etape 1 : Lecture de la carte mentale
Etape 2: Recherche
Réaliser les exercices de la page 42, « Reconnaitre les droites parallèles et les droites perpendiculaires ». Insister sur la nécessité de lire les coups de pouce pour s’aider à faire les exercices.



        CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Points alignés, droites, segments, parallèles, perpendiculaires
G1

Palier 2 :   Percevoir et reconnaitre parallèles et perpendiculaires.♣ Reconnaitre des points alignés, savoir ce qu’est une droite.
♣ Vérifier que deux droites sont perpendiculaires.
♦ Reconnaitre et définir un segment.
♦ Vérifier que deux droites sont parallèles.
♥ Trouver le milieu d’un segment.

[image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg]


♣ Vérifier que deux droites sont perpendiculaires.
♣ Tracer une droite parallèle à une autre passant par un point donné.
♦ Vérifier que deux droites sont parallèles.
♦ Tracer plusieurs droites parallèles entre elles.
♥ Vérifier que plusieurs droites sont parallèles.

[image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève]



[image: ]rotation toutes les 20 minutes

	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
CM1 : Page de gauche du manuel (p.28) en recherche
CM2 : Page de gauche du manuel (p.26) en recherche
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2,3,4 p.29
CM2 : 1,2 p.15 + 1 p.27
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs

	Séance 3 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Groupe remédiation / étayage : Jeux ?
Groupe approfondissement : Situations problèmes ?
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2,4 p.43
CM2 : 3,4 p.15 + 2 p.27
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs


[image: ]30 mn





        CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Séquence 3 Les angles
M1

Palier 2 :   Utiliser des instruments de mesure.♣ Comparer des angles à l’oeil nu.
♣ Reconnaitre un angle droit.
♦ Comparer deux angles en utilisant un gabarit.
♦ Reconnaitre un angle aigu.
♥ Comparer plusieurs angles.
♥ Reconnaitre un angle obtus.

Trouver le milieu d’un segment.


[image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg]


♣ Reproduire un angle en utilisant du papier calque.
♦ Reproduire un angle en utilisant un gabarit.
♥ Comparer deux angles en utilisant un gabarit.

[image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève]
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rotation toutes les 20 minutes

	Séance 1 – Classe entière 

	
Etape 1 : Comparer et reproduire des angles
Distribuer à chaque élève une feuille sur laquelle cinq angles sont tracés. Leur demander comment faire pour les comparer ? Pour trouver quel est le plus grand, le plus petit ? Laisser les élèves tâtonner jusqu’à ce qu’ils trouvent la bonne solution : en les superposant avec un calque.Leur donner un calque et leur apprendre à reproduire un angle : marquer les trois sommets de l’angle et les relier d’un trait. Découper les angles selon leurs côtés, et les faire ranger du plus petit au plus grand.
Etape 2 : Angles aigus, obtus, droits
Demander aux élèves de montrer des angles droits autour d’eux. Distribuer une feuille sur laquelle sont tracés des angles droits, des angles aigus et des angles obtus. Demander aux élèves de chercher les angles droits. Vérifier que l’équerre est correctement placée. Rappeler que si les côtés de l’angle ne sont pas parfaitement superposés avec les petits côtés de l‘équerre, l’angle n’est pas droit. Indiquer que l’angle plus petit qu’un angle droit est un angle aigu ; celui plus grand qu’un angle droit est un angle obtus.
Etape 3 : Lecture de la carte mentale
Etape 4 : Exercices de recherche
Les CM1 réalisent l’exercice de recherche de la page 12 « Comparer des angles en utilisant un gabarit » et les CM2 réalisent l’exercice de recherche de la page 12 « Reproduire des angles et les comparer ».


	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé VPI
CM1 : Page de gauche du manuel (p.14) en recherche
CM2 : Correction de la recherche p.12
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2,3 p.15
CM2 : 2,3,4 p.13
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs




        CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Séquence 3 Le périmètre du carré et du rectangle
M2
3

[image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg][image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève]Palier 2 :   Connaitre et utiliser les formules du périmètre d’un carré, d’un rectangle.♣ Calculer le périmètre du carré.
♦ Calculer le périmètre du rectangle.
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	Séance 1 – Classe entière 

	
Etape 1 : Le périmètre du carré
Donner aux élèves une feuille de papier millimétré et la décrire brièvement : les carreaux ne sont pas comme sur les carreaux du cahier. Ici, ils mesurent tous 1 cm de côté. C’est utile pour tracer des figures, car ici 1 carreau = 1 cm. Demander de tracer  un carré de 10 cm de côté, un de 8 cm, un de 5cm et un de 3cm. « Comment appelle-t-on la mesure qui désigne le contour d’un carré ? ». Demander de montrer le périmètre de leur table, de leur cahier etc... en suivant le contour avec le doigt. Faire mesurer ensuite le périmètre de chacun des carrés. Si des calculs tels que 10 + 10 + 10 + 10 apparaissent, demander de trouver une manière plus rapide de calculer. Ecrire ensuite la formule au tableau : P = c x 4
Etape 2 : Le périmétre du rectangle
Faire tracer maintenant des rectangles, toujours sur une feuille de papier millimétré, avec des mesures différentes : A : L=4cm et l=3cm ; B : L=6cm et l=4cm ; C : L=5cm et l=3cm Demander de calculer le périmètre de chacun des rectangles en centimètres. Si des calcls tels que 4 + 3 + 4 + 3 apparaissent, demander de trouver une manière plus rapide de calculer. Ecrire ensuite la formule au tableau : P = (L + l) x 2
Etape 3 : Situation problème
Demander aux élèves de résoudre les situations problèmes suivantes : Tracez un carré dont le périmètre est de 16cm. Tracez un rectangle dont le périmètre est 22 cm. Tracez deux figures différentes  ayant 10 cm de périmètre.
Etape 4 : Lecture de la carte mentale


	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Page de gauche du manuel (p.78) en recherche
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2,3 p .79
CM2 : Feuille différenciation
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs

	Séance 3 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Groupe remédiation / étayage : Jeux ?
Groupe approfondissement : Situations problèmes ?
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 4,5 p.79
CM2 : Feuille différenciation
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs





        CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Séquence 3 Les unités de longueur
[bookmark: _GoBack]M3

[image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève][image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg]Palier 2 :   Utiliser les unités de mesures usuelles.♣ Estimer une longueur.
♦ Connaitre les multiples et les sous multiples du mètre.
♥ Convertir des mesures de longueur.
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rotation toutes les 20 minutes

	Séance 1 – Classe entière

	
Etape 1 : Estimer et mesurer des longueurs
Demander aux élèves d’estimer la longueur du couloir. « Quel outil va-t-on utiliser pour vérifier cette estimation ? » Laisser les élèves utiliser le mètre ou un mètre-ruban s’il a été proposé. De retour en classe, demander si le mètre est la plus grande unité de mesure connue. Demander quels endroits de l’école se trouvent environ à 1 km. Choisir ensuite différentes longueurs à mesurer (longueur du tableau, d’une gomme, hauteur de la porte, largeur du cahier...) en demandant à chaque fois le bon instrument à utiliser pour vérifier.
Etape 2 : convertir des longueurs
Demander aux élèves s’ils connaissent les différentes unités de longueur. Les noter au tableau et expliquer chacune, en insistant sur le préfixe (hecto = cent x plus grand, déca = 10 x plus grand etc. Poser les questions : Combien y’a-t-il de centimètre dans un décamètre ? Combien de décimètres dans 1 décamètre ? Combien de millimètres dans 1 mètre ? Recenser les réponses et expliciter les différentes méthodes utilisées en faisant apparaitre clairement les équivalences. Tracer ensuite le tableau de conversion et faire convertir d’abord des grandes mesures en mesures plus petites, puis inversement.
Insister sur le sens des conversions : lorsqu’une mesure passe de mètre en centimètre, elle sera forcément plus grande. Le montrer aux élèves en commençant à mesurer le couloir en cm : il y aura plus de cm que de mètre, le nombre sera donc plus grand. Faire la même explication pour les conversions du plus petit au plus grand.
Etape 3 : Lecture de la carte mentale
Etape 4 : Exercices de recherche
Les CM1 et les CM2 réalisent les exercices de la page 40 : « Connaitre et utiliser les unités de longueur » .



	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
CM1 et CM2 : Correction de la recherche p.40
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2,3,5 p.41
CM2 : Fiche différenciation
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs






        CM											                Mathématiques
     Période 1												  Pour le maitre

Séquence 3 Construire et interpréter des tableaux
D1
3

[image: http://ecx.images-amazon.com/images/I/51g2-jjYXEL.jpg][image: Maths+ CM2 - Manuel de l'élève]Palier 2 :   Lire, interpréter et construire quelques représentations simples :  tableaux.♣ Lire et comprendre un tableau de données.
♦ Interpréter un tableau de données pour faire des calculs.
♥ Construire un tableau de données.
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	Séance 1 – Classe entière

	
Etape 1 : Lecture d’un tableau
Projeter sur le VPI le tableau de données. Ce tableau, volontairement incomplet, montre les ventes de bijoux de la bijouterie Brillor pendant les premiers jours de la semaine de Noël. Poser les questions suivantes : combien de bracelets a-t-on vendus le mardi ? Quel jour a-t-on vendu 15 bagues ? Combien de colliers a-t-on vendus le jeudi ? Comment faire pour savoir combien de bijoux ont été vendus au total le mardi ? Combien de boucles d’oreilles ont été vendues dans la semaine ? 
Etape 2 : Interpréter un tableau
Fournir aux élèves le même tableau mais complètement vierge, et demander aux élèves de le compléter avec les informations données par l’enseignant : bagues de lundi : 3, colliers le jeundi : 10... Exploiter ensuite le tableau dans sa totalité et demander : Combien de bagues ont été vendues dans la semaine ? Combien de bijoux ont été vendus chaque jour ? Combien de bijoux au total ont été vendus dans cette semaine ?
Etape 3 : Compléter un tableau
Demander aux élèves de construire un tableau qui permettra de renseigner les informations données (voir annexe), et de répondre aux questions posées. Laisser les élèves réaliser ce travail en binômes.
Etape 4 : Lecture de la carte mentale



	Séance 2 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Page de gauche du manuel (p.86) en recherche
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 1,2 p .87
CM2 : Fiche différenciation
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs

	Séance 3 – Ateliers tournants

	
Atelier dirigé sur le VPI
Groupe remédiation / étayage : Jeux ?
Groupe approfondissement : Situations problèmes ?
	
Atelier Autonome 1
Exercices sur le manuel.
CM1 : 3 p.87
CM2 : Fiche différenciation
	
Atelier autonome 2
Jeux quotidiens : problèmes, géométrie, calculs
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