CM n7 Mathématiques

Palien 2 : aputmdamymct«om(umpﬂwwdwnmﬂw)demnwdenmmtam

edl.
& Njouter deux fractions donf la somme esf mferlel:\r”e L
# Ajouter deux fractions dont la somme est suPer

Aéance | - Classe entiéne Qpabpaner, : quants ot divibmea, & diatnibuen, + fiche exentice

ETADE | . COMPRENDRE LE DRINcipe D ADDIiTion DE fTRACTION SIMPLE

Donner dux éléves des cercles divisés en gudrt. Proposer la situation suivante - « Marie a mangé un
guart de tarte et Lucas deux euarts d'une autre tarte identigue. Sur votre matériel, colorié ce gue
PEIPR |- Marie a mangé, et ce eue Lucas a mangé ». Puis, poser la guestion suivante - « Combien de guarts de
DU tarte ont-ils mangé a eux deux ? Ecrivez-le sur votre ardoise ». Comparer les propositions et écrire
%o+ 2/4 = % en utilisant des couleurs différentes pour les numérateurs (eui changent) et les
numérateurs (gui ne changent pas).
ETADE 2 ADDITIiON DE fRACTION DECiMALE
Reprendre un travail identigue avec les dixiemes.
ETADE 3 : ADDITIONS SUDERTEURES K I,
Proposer une dutre situation, en revenant aux guarts : « Marie et Lucas ont invité un ami a manger de
> la tarte avec eux. Marie mange 2/4 de sa tarte, Lucas Y% et leur ami % de sa tarte. Coloriez les
‘ fractions mangdes et écrivez a guelle fraction cela correspond sur votre ardoise ». Lors de la
u correction, faire ressortir sue 6/4 c'est plus grand 2u'une tarte entiére (qui elle est divisée seulement
en 4/4). Demander aux &léves de trouver d combien de tarte entiére et de parts de tarte cela
correspond.

Faire la méme chose avec les fractions décimales.

ETAPE b LECTURE DE LA CARTE MENTALE
ETADE 5 © EXERCICES D ENTRAINEMENT
Donner les exercices de la page 38 du manuel CM2.

Aéance 2 - Qteliena tounnanty  matos : quadmiage

ATELI{ER DIRIGE SUR ATELIER AUTONOME | ATELIER AUTONOME 2
. LE VI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux euotidiens
/ Problémes de recherche 1726t 3 p50 (problémes, géométrie,
calculs)
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N7 — AJOULEr deux fractions 4e meme denomindteur
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M AddIEIOMNET dEUX Fractions SIMPLES \mc—_—
Teriede s OU deCimdLes de Meme denominateur [nisddatis

3 . ., . 4 . .,
— du quadrillage est colorié en jaune, — du quadrillage est colorié en vert.
10 10

7 . . s,
=== » — du quadrillage est colorié en tout.
10

Pour additionner deux fractions simples ou décimales, on additionne les

...................................... ensemble et on garde le méme ...

.. / 3 Ca|cu|e : W-‘

Additionner des fractions
de méme dénominateur

e * Recopie et calcule ces additions.
d. 6 + 3 + Pl + i

Fats
€D * complete ces égalités. Z ; ; g 137 167 187
P bict+=+= Qo= p o
9919 25 125,425 #i2b
P 242 2o i g3 A
G EETRETRETRET)
a + e 9 * Recopie et compléte ces additions.
e = ipne | ghildniay St
: a.8+8 1 £ 7+7 1
: kA B
b.9+9 il f5 : 1
A = _1_ SO0
; C.11+11 1 g. 05 1 1
b * S = = 6 i S
d.7+7—1 h. e 1
(M2 seulement
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CM ﬂ8 Mathématiques

Palien,2 :: Ecnine, nemmen, companen eb utidiaen quelques [ractions 4i |
naire a une écriture a virgule.

| 4eriture fraction : :
# Dgsser dune €cr 5 une écriture fractionnaire.

® Pggser d'une écrifure 3 virgule

Aéance | - Clasae entiéne Q.pnspaney, - Papenboands + Jiche eencice de nethenche,

ETADE | REPRESENTAT{ON DE fRACT{ON
Donner aux éléves le matériel préparatoire, et leur demander de colorier 27/10. Aprés vérification,
leur demander combien cela fait de carrés entiers - 2. Quelle fraction reste-t-il  7/10. Décomposer
CLdPe 1 donc ainsi= 27/10=10/10 +10/10 + 7/10 =1+ 1+7/10 = 2 + 7/10. Dire aux éléves zue 2 est un
28 MmN nombre entier mais gue 7/10 est toujours une fraction, et eue ['on veut ['écrire aussi sont forme de
- nombre. Comme ce n'est pas un nombre entier (le carré n'est pas colorié en entier), on va ['crire
sous forme de nombre décimal. Demander si certains savent comment écrire 7/10 en forme décimale,
puis valider ou donner la réponse - 0.7 (se lit 7 dixiémes). Expliguer que 7/10, c'est 7 divisé par 10.

ETADE 2 ;. TECHNTQUE DE LA DIVIiSiON PAR (0

Dire aux éléves gue maintenant gu'ils ont compris comment on 8tait arrivé de 27/10 a 2 entiers et
0.7 dixiemes, il existe une technizue pour le trouver plus facilement, sans faire toutes les
décompositions gue l'on a faites. 27/10 c'est 27 divisé par 10. Pour diviser un nombre par 10, il
suffit de mettre une virgule avant le dernier chiffre, ce 2ui donne 2.7. Sur 'ardoise, leur demander de
trouver les 8critures décimales de plusieurs fractions (/10) et vice et versa.

ETADE 3 : REDRESENTATION DE FRACTION
Faire le méme travail avec 135/100.

ETADPE & : LECTURE DE LA CARTE MENTALE

Aéance 2 - Ateliens tounnants ‘Maténiel : Papenboand, + Jiche ecencice CM2

ATELTER DIRIGE SUR ATELTER AUTONOME | AELIER AUTONOME 2
LE VDI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux guotidiens
Problémes de recherche CN/CMZ - 1.2.4 553 (manuel (Probleme[s. Tje)omefrle.
]
- ’ .
Adance 3 - Ateliens tounnants, ‘Maténiel : Papenboand + Jiche evencice CM2
ATELTER DIRIGE SUR ATELTER AUTONOME | ATELTER AUTONOME 2
LE Vi Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux euotidiens
. | . N / P .
Exercices d a!ojprofondlssemenf ON1/CMZ - 3.5.6* p 53 (problemes, géométrie,
et d'étayage calculs)
(manuel CM1)
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N& — PAsSer dune ecricure fractionnaire 4 une ecriture 4 virdute
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M PASSEr dune ecriture fFractionnaire 4

- - Nombres et calcul
Feriode s e eCriture 4 Virgute Trace écrite
PASSER D'UNE
ECRITURE
FRACTIONNAIRE
A UNE ECRITURE
DECIMALE " ONACOLOREY, | T CESTY & 2 1207
M | CESTDONC1 +Z bONC 7 =17

) N\
: . =17 (ﬁ-s.es
Ecriture frackionpndire 10 100
et écriture décimale 2y=2% 708 =7%8
10 ' 100
DIVISE P
VI AR 10j \ DIVISE PAR 100 /
PASSER D'UNE
. EC’RITUEE L R e ,
DECIMALE A UNE | Lo 24, CEST2+04 P |
ECRITURE RGO T pcestoreners, | OCESTUONSERARI.
FRACTIONNAIRE - CORRESPONDANTA2H  CESTDONCII+2 10
b. €23 = (M7 seulement
o Donne une écriture a virgule. o Ecris sous forme de fraction.
125 237
Exemple: 100 ~ 1,25 Exemple: 2,37 = 100
aﬂﬂgﬁm a.E® 786 ; 2,3 ; 8567 ; 96,38
' 10 ' 10 ' 10 " 100 b. €23 3,17 ; 120,3 ; 80,21 ; 471,03

7 50 305 800
b'mﬁ ' 100 ' 100 ' 100

@ Pour chaque question, recopie la réponse A, B ou C qui convient.
Vérifie tes réponses page 56.

A B C
35 ,
1. 0 c'est... 3,05 35 3,5
: 1345 1345 1345
2. 13,45 c'est... 10 1000 100
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CM ng Mathématiques

nombnes décimaun. juatne spénations
& \dditionner et sousfraire deux nombres

ods le méme nombre de chiffres apres ld ylrgule — vl
¢ Additionner ef csoustraire un nombre entier avec

|
décimaux ayant ou N ayant

Aéance | - Clagae entiéne Qpnépaney, : Papentoands + Jiche evencice de nechenche

ETADE | ADDITIONNER DES NOMBRES DECIMAUX

Proposer la recherche sur le VPI, et préciser la tache - Vous savez déja additionner des nombres
entiers, en posant 'opération en colonnes. Vous allez essayer maintenant d'élaborer une technigue
pour additionner des nombres décimaux. Laisser les 8léves réfléchir, proposer leurs méthodes, puis
faire la synthése suivante - La pose en colonnes doit respecter 'alignement des chiffres - colonne des
milliemes, colonne des centiémes-++ L'absence de chiffre dans une colonne, d droite de 'écriture du
nombre, signifie 2u'il n'y a pas d'élément de cette valeur - on peut &crire 0 ; ce n'est pas indispensable
mais peut s'avérer utile pour le calcul posé. Les retenues correspondent d des échanges de 10
PLAPP 3 centiemes contre 1 dixieme, 10 dixiemes contre 1 unité.

Visionner la vidéo d'aide, puis proposer ensuite les deux autres calculs.

} ETAPE 2 SOUSTRATRE DES NOMBRES DECIMAUX

Faire le méme travail avec la situation de soustraction. Pour la synthése, insister sur 'importance de
mettre le 0 lors de 'absence dun chiffre dans une colonne. Pour les retenues, revenir sur les deux
technigues possibles.

ETADE & © LECTURE DE LAk CARTE MENTALE
ETAPE 5 : ENTRAINEMENT SUR ARDOISE

Aéance 2 - Ateliens tounnants ‘Maténiel : Papenboand, + Jiche ecencice CM2

ATELI{ER DIRIGE SUR ATELTER AUTONOME | ATELIER AUTONOME 2
LE VDI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux guotidiens
\ . . 7 . ( Y ' 7 /T . I
Problejn%sifitérjsmc;:i‘roenracfncs M- ex 2 ef b p. 60 Probler;:lscuie)ome rie
CM2 - ex 3 et 4 p.57

EatIoN Aéance 3 - Ateliena tounnanty  masis : raportoand + dicho uancics cmz

ATELI{ER DIRIGE SUR ATELTER AUTONOME | ATELIER AUTONOME 2
LE VDI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux <uotidiens
: ) intéracti (problémes, géométrie,
e e TR o e
CM2 - ex 3 et 4 p.59
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N AddILIONNEr et SOUSLTAre des  Yuuummm
Période 3 ﬂombreg déﬂmaux Trace écrite

(1)

 J'ALIGNE LES VIRGULES | | 6438 + 37370 | | 42893 - 75027
DEUX
NOMBRES
DECIMAUX @
ENSEMBLE 1
"JE COMPLETE LES CASES

- VIDES PAR DES ZEROS
| l Je n‘oublie pas d'aligner
h la virgule au résultat.

Addikionner et souskrdire
des nombres décimaux

UN
DECIMAL
AVECUN .
ENTIER B ot —

' JE COMPLETE LES CASES |

b. €3 = (M7 seulement

o Pose et effectue les additions.
a.&» 532+ 247 21,3+ 0,41 © b.ex 345,08 + 5,23 567,9 + 34,06

o Pose et effectue les soustractions.
a. ®» 15,98 — 11,52 45,87 — 13,67 b. €23 45,87 — 12,9 1670,45 — 452,6

@ Pour chaque exercice, choisis la réponse A, B ou C qui convient.

A B C
35,78 35,78 35,78
1. Quelle addition est posée correctement ? + 95 +96 + 9,50
2548 254,80 254,800
2. Quelle soustraction est posée correctement ? ~ 67,98 - 67,98 |- 67,98
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NG — AddIElOnner et SOUStraire des nombres decimaux

Ov

Longueur de la
bobine, en m

Longueur de fil
utilisée, en m

Longueur de fil restante sur
la bobine, en m

Bobine n°1 25 12,75
Bobine n°2 27,5 19
Bobine n°3 96 51,7
Bobine n°4 33,75 15
Bobine n°5 74 50,725

Ov

Longueur de la
bobine, en m

Longueur de fil
utilisée, en m

Longueur de fil restante sur
la bobine, en m

Bobine n°1 25 12,75
Bobine n°2 27,5 19
Bobine n°3 96 51,7
Bobine n°4 33,75 15
Bobine n°5 74 50,725

Ov

Longueur de la
bobine, en m

Longueur de fil
utilisée, en m

Longueur de fil restante sur
la bobine, en m

Bobine n°1 25 12,75
Bobine n°2 27,5 19
Bobine n°3 96 51,7
Bobine n°4 33,75 15
Bobine n°5 74 50,725

Ov

Longueur de la
bobine, en m

Longueur de fil
utilisée, en m

Longueur de fil restante sur
la bobine, en m

Bobine n°1 25 12,75
Bobine n°2 27,5 19
Bobine n°3 96 51,7
Bobine n°4 33,75 15
Bobine n°5 74 50,725
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Mathématiques

CM2 (}3

Palien,2 :: Utiisen la, négle, Céquenne et le compas poun vénilien o, natune de
Wmﬂanwebewwnmzaywwmd;pnwwn

® Deconnaitre une hauteur dans un Trldngle

® Tracer une hauteur dans un triangle. [
® Tracer les frois hauteurs dans un triangle.

Aéance | - Clasae entiéne - CM2

ETADE | © DECOUVERTE DU DRincipPeE DE LA HAUTEUR

Tracer un triangle guelcongue ABC au tableau. Faire nommer les sommets du triangle ABC puis les c6tés.
Demander de trouver le c6té opposé au sommet A, au sommet B, au sommet C.

Dire aux éléves gue 'enseignant va tracer une « hauteur ». Expliguer 2u'une hauteur est une droite
gui passe ¢ l'intérieur du triangle, et gui a deux propriétés. Les éléves vont devoir trouver sur leur
ardoise guelles sont les deux propriétés de la hauteur en observant attentivement ['enseignant la
tracer.

Aprés ue les éléves ont trouvé les deux propriétés, demander - « Quel outil est nécessaire pour
vérifier si un segment est une hauteur d'un triangle ? Peut-il y avoir plusieurs hauteurs issues d'un
sommet ? Combien peut-il y avoir de hauteurs dans un triangle ? @uelles sont les hauteurs du triangle
ABC 7 ».

ETP&PE 7 TROUVER ET TRACER DES HAUTEURS

Distribuer la fiche photocopiable et demander de trouver les hauteurs du triangle ABC et de nommer
les intrus, en justifiant.

Ensuite, faire tracer les 3 hauteurs du triangle 1JK, 'une aprés 'autre.

Aéance | - Qutenemie - Cml

ETADE | © FABRICATION DE LA LECON
Les éleves lisent la carte mentale et réalisent une activité de recherche @ et @ de leur fiche.

Aéance 2 - Ateliens tounnantsy

ATELTER DIRIGE SUR
LE VDI
Problémes et jeux intéractifs
+ Différenciation

ATELIER AUTONOME
Exercices sur le manuel.

CM1-ex Tet 2 p.97
CM2 - ex et 2 p.65

[

ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux 2uotidiens
(problemes, géométrie,
calculs)
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A

A

G3 - Tracer 1a hauteur dun trianaie
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@ TPACEr 1 hauteur dun triangte e

ELLE EST . PUISQUILYA |
A L'UN DES COTES /\ avers [ — !

ON PEUT TRACER

A

TROIS HAUTEURS
= DANS UN
TRIANGLE
_________ |
Lq haukeur du . PUSQUILYA
. - TROIS SOMMETS |
Ulqﬂjle / """"""" , "" |
ELLE PASSE PAR N
UN SOMMET D O F
CEST «l »DE | !
- CESOMMET | c H’

1. Lahauteurissuedu sommet A  2.LahauteurissuedusommetE 3. lahauteurissue du sommet |

iy
D
F<
[ B E

EcRris quelles sont les hauteurs et quels sont les Intrus :

<]
I

La hauteurest/les hauteurs sont : ......vvveveeeeviiiieieviriiiiieenens
LiNtrus €St /188 iINTrUS SONT & .eeeevieeeeeeeeeeeeeeeeveeeeeeesseeesssssssessesessnnns

PAFCE QUE ...cvvvrinniiiiiiiiiiiniiiiiii
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CM1

%3 Mathématiques

Palien, 2 - Utilisen ba nigle, Céquenne et e compas poun vénilien ba natune de

Ligunes planes et lea conathuing avec aoin et pricision.

possede uh ou olusieurs axes de syrpet'r\e.
méfrie axiale (un seul axe de syr?etlrlxe
métrie axiale (deux axes de symetrie

# Reconnaitre ou'une figure
¢ Compléter une figure par sy
@ (ompléter une figure par s

Aéance | - Classe entiéne - CMI

ETADE 2 DEFINIR LA SYmMeTRIE

Donner & chague éléve une feuille de papier uni. Ils la plient et sont invités a dessiner une figure
arbitraire partant du pli et le rejoignant, puis d la découper. Les enfants font part de leurs
observations gue je note au tableau. On en conclut 2ue la figure (dépliée) obtenue posséde deux
parties égales (ou superposables).

Je précise si cela n'est pas fait par les enfants gue la figure obtenue admet un axe de symétrie, et ¢'est
le pli 2ui matérialise ['axe de symétrie - Si on peut plier la figure autour d'une droite de facon d ce gue
les deux parties de la figure situées de part et d'autre de cette droite se superposent exactement, trait
sur trait, on dit gue la droite marguée par le pli est un axe de symétrie de la figure.

ETAPE 3 : TROUVER DES FIGURES SYMETRIQUES

Corriger les activités de recherche, en faisant verbaliser un maximum les éléves. Leur donner la
deuxiéme fiche, et leur demander de trouver les dessins oU les camioons / les fleurs sont symétrigues
par rapport d l'axe. Ne plus les autoriser a plier, mais leur dire 2u'ils doivent imaginer la pliure et la
superposition dans leur téte. Faire dire pour chague figure fausse pourguoi elle est fausse.

Aéance | - Qutenemie - Cm2

ETADE 3 EXERCICES D ENTRAINEMENT

Les éleves réalisent les exercices de recherche ®, ® et ® de la page 64. Pour les exercices ® et ®.
les éleves ayant des difficultés a reproduire les triangles peuvent les décalguer.

Aéance 3 - Qteliens tounnants,

ATELI{ER DIRIGE SUR ATELTER AUTONOME | ATELIER AUTONOME 2
LE Vi Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux guotidiens
\ . . 7 . ( Y ‘ 7 /T . I
Problein%sifitér)j;];?i;:i‘roenracﬂfs M- ex 3 et 4 p. 07 Problerg:lscuie)ome rie
CM2 - ex d et 4 p.65
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G3 - COMPLELEr UNe Fl9ure Par SYmELrie axiaie

ovews. Grouwseles o entoune—les.

. / /llx y

2, )
a E ) I

e

cd

VAV S NS
,® 3

N \\j/ A

g

bdmﬂw@agujumd:rfw—gaujo’mo&/mmwuemgwm
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G3 - COMPLELEr UNe FI9Ure Par SYMELrie axiaie

>

%D
U

!
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" COMPLELEr UNe flgure par o
Période 3 | ggmetme aX\aLe Trace écrite

™\ | CESONT DES DROITES QUI PARTAGENT UNE_FIGURE EN DEUX ,
PE%#E:\’I(;?&U . FIGURES SUPERPOSABLES © o E‘?f“"” 1o un seul
acce de mlmw.f' hie.
NE PAS AVOIR ,
D'AXES DE = Ja figune 2 m'a aneun
S .
= 530, E‘.%AM 3o I'IBIMM
POUR COMPLETER UNE
. : FIGURE PAR RAPPORT A
Complécer une fiqure PLUSIEURS AXES DE
SYMETRIE, IL FAUT :

par syméuie axiale

! COMPTER POUR CHAQUE POINT A COMBIEN |
. DECARREAUX ILEST PARRAPPORT AU |
| PREMIER AXE ET PAR RAPPORT AU DEUXIEME |
: AXE. PUIS LE REPORTER. i

f A 4l A

POUR COMPLETER B R 7, S
UNE FIGURE PAR SR P

RAPPORTAUN | ey copoue onroc niancte | :
AXE DE SYMETRIE, ' L'AUTRE COTE DE L'AXE. EN COMPTANTLE

IL FAUT : ' NOMBRE DE CARREAUX., | a

o Dans quels polygones le trait rouge est-il un axe de symétrie?
: : c. €D : d. €2

a. K3 ! b. €D _
AQ BA& S "
OReproduis ce

€3>
o Recopie ce coloriage sur du papier quadrillé. triangle sur du papier
Termine-le pour qu'il soit symétrique par rapport quadrillé et construis

a l'axe rouge. son symétrique par
rapport a l'axe rouge.

\
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CM2

Mathématiques
M/ q

Palien,2 :: Connaitne et utidisen Ces, jormules du pénimétne et de Caine dun canné,

d}unnzctangﬁe,d:d,‘uanngl&

e

¢ l )-

'ai angle (bx h)-2.
- découvrir la formule del dire du m‘ang |
:‘:A(:Jlfz(iijue:r()\lla r{iormule du calcul de l'aire d'un triangle

Aéance | - Clasae entiéne - CM2

ETADE 2 : DECOUVERTE DE LA FTORMULE DE L A{RE DU TRIANGLE
RECTANGLE.,

Faire tracer sur papier millimétré un rectangle ABCD de longueur 10 cm et de largeur 8 cm. Donner
ensuite ces instructions - « Tracez la diagonale AC. Que peut-on dire des deux triangles ABC et ACD ?
Quelle est la nature de ces deux triangles ? ». Demander ensuite aux éléves de calculer 'aire du
rectangle (retourner a la lecon M2 si nécessaire). Tracer un triangle rectangle EFG au tableau, le
faire reproduire sur papier millimétré et dire aux éléves - « en vous aidant de ce gu'on vient de faire,
trouvez par groupe un moyen de calculer |'aire en cm? du triangle rectangle EFG ».

Pour la mise en commun, se mettre d'accord sur la prolongation du triangle en rectangle - il faut
multiplier les longueurs des cdtés de ['angle droit, puis prendre la moitié du nombre obtenu

ETADE 3 DECOUVERTE DE LA TORMULE DE L A{RE DE TRIANGLES non
RECTANGLES,

Tracer un triangle 2uelcongue au tableau, avec une hauteur de tracée et demander aux éléves de
trouver une méthode par groupe pour calculer 'aire totale du triangle. Recenser les id8es et se mettre
d'accord sur les synthéses suivantes - calculer les deux aires des triangles rectangle et les ajouter ou
multiplier la base par la hauteur et prendre la moitié du nombre obtenu.

52 Gi les mesures sont en cm, |'dire serd en cm?

Aéance | - Qutenemie - Cml

ETADE 3 EXERCICES D ENTRAINEMENT
Les éleves réalisent les exercices de découverte de la page 46 sur leur cahier de brouillon.

Aéance 2 - Ateliens tounnantsy

KTELTER DIRIGE SUR KTELTER AUTONOME | ATELIER AUTONOME 2
LE Vi Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux euotidiens
N . . 7 . ( N ‘ Z /T . I
Probleln%sif;‘rérjsggi(;ﬂ‘roenracﬂfs M- ex 16t 2 p. 47 Problercnslscuie)ome rie
CM2 - ex Tet 2 p. 83
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M/ — CaLcuter vaire du trianae

Maintenant que tu as lu attentivement ta carte mentale, tu sais que pour
calculer I'aire d'un friangle, il faut multiplier la mesure de la hauteur par la

mesure de la base, et diviser le résultat par2 - (base x hauteur) : 2

<> Résous les petits exercices suivants sur ton cahier de brouillon pour vérifier

que tu as bien compris.

*
) Calcule l'aire de chaque triangle. Ecris ton calcul. Noublie |
Bl G L | pas dindiquer
L’Mnibé. J

7m

W
) Alaide de ta calculatrice, calcule |'aire . i ;
diciacueertanile: - P ./ Calcule |'aire du triangle TOP.
i " — T
£ 29 mm 3cm
22N

o
\ 1
] P 5cm O

A\

3 *H _
J Entoure |a bonne réponse_ J Calcule Ilalre, en carreaux
Pour trouver l'aire du triangle ABG, il faut calculer : A

(BCxBH):2 / (ACxBH):2
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M @C&KUL@F LAIre dUN EMIANILe |

POUR CALCULER W Al
V. o L'AIRE D'UN -~ N
L'aire du bkr Idﬂj‘e TRIANGLE, IL FAUT hauteurh N
DEJA TRACER UNE )
AUTEUR
HAUTEUR | Ele
mesure
4cm
ON MESURE ENSUITE
SA BASE (LE COTE VAN .
PERPENDICULAIRE A RN _'
LA HAUTEUR | 4
base b Elle mesure 7 cm
PUIS. ON MULTIPLIE
CES DEUX MESURES Hcmx 7cm=28cm
(BASE X HAUTEUR)
QQ LA FORMULE POUR CALCULER
'L'AIRE D'UN TRIANGLE EST DONC : | \ ETENFIN, ON DIVISE
‘ i LE RESULTAT PAR . 28¢cm=2 =M cme
(BASE X HAUTEUR) + 2 DEUX

/Y

Calcule taire des tRiangles suvants :

Caleul: ... .. Caleul: ... . .

Caleul: ... . .. Caleul: ... .
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CM1 m7 Mathématiques

Palien, 2 :: Utiliaen, deq, inat: e do. |
¢ & 'gide d'un compas.

|'aide d'un compds.
strigues d |'aide du compas.

& Comparer deux longueur
® Reporter des longueurs d
@ [gire des constructions géom

Aéance | - Caase entiéne - CTN

ETADE | REDORTER DES LONGUEURS AVEC LE COMPAS

Proposer la recherche sur le VPI, et préciser la tache - Tout d'abord eui peut me rappeler ce 2u'est
le périmétre d'un polygone ? A présent, d vue d'oeil, sans mesurer, saurais tu dire si le segment est
plus long 2ue le périmeétre du triangle 2 Nous répondrons plus tard avec certitude d cette 2uestion.
15 T Je vous propose maintenant de tracer un segment d'extrémité M eui a la méme longueur 2ue le périmetre
' du triangle. Laisser les éléves réfléchir, proposer leurs méthodes, leur indiguer gue les outils a
privilégier sont le compas et la régle, puis faire la synthese suivante - Afin de faciliter la construction
de ce segment, il est judicieux de noter les sommets du triangle afin de matérialiser les différents

cotés du triangle reportés sur le segment d'extrémité M. Montrer le report sur le segment.

ETADE 2 : COMPARER DES LONGUEURS A L AIDE D UN COMPAS

A présent pouvez répondre avec certitude d la guestion 1. Sur votre feuille comparer la longueur du
périmétre ef celle du segment. Laisser les 8léves réfléchir, proposer leurs méthodes puis reporter les
longueurs des cOtés du triangle sur le segment et répondre d lo euestion. Bien insister sur les
difficultés du report avec la conservation de 'écartement du compas et étre ordonné. Comparer.

ETADPE 3 © LECTURE DE LA CARTE MENTALE

Aéance | - Qutenemie - Cm2

ETADE | DECOUVERTE DE LA noTion

Les éleves lisent et mettent en couleur leur carte mentale, puis ils réalisent les exercices d'application
pour vérifier leur compréhension.

Aéance 3 - Qteliens tounnants,

ATELTER DIR{GE SUR ATELTER AUTONOME | AELIER AUTONOME 2
LE VDI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux guotidiens
10N ; jeux intéracti (probléemes, géométrie,
it O g ot
CM2 - ex d et 4 p. 83
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M/ — COMPArer et rePOrLer 4es Londueurs & L'aide dun (omeas

Maintenant que tu as vu comment comparer et reporter des longueurs a
I'aide du compas, résous les petits exercices suivants pour vérifier que tu as

bien compris.
(oan )
0 a. En utilisant ton compas, trouve tous les segments
qui ont la méme longueur que le segment [AB] Un segment, C'est une portion de ugne
droite délimitée par dex points .

Repasse-les en noir.

C

o O
N

o e H
G
B
g Pty
F ] A)/l\(
b. Repasse en vert les segments plus grands que le segment [AB] “
//F

0 Voici le segment [AB] : A B
E

Parmi les segments suivants:
a. Repasse en noir celui qui fait 3 fois sa longueur. -
b. Repasse en vert celui qui fait 4 fois sa longueur. G -
H
—
k/’//“() —
J
— |
9 Trouve quel enfant a bien reproduit le triangle ABC en comparant les cotés des triangles.
Colorie le triangle en bleu. Mﬂu;se
: ton compas
: . Yasmine

® Mael

[ «

MY Af
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o COMPATEr et TRPOTEr des LONUeUrs 4 Y
Période 3 Léﬂd@ dU COMPAS, Trace écrite

N
COMPARER | | EQULATERALITK

LONGUEURS seqment [AB] E;mr (1]

= To bo naporte sun bo Q}Wm

oo il o o g s o compen.
< B partin do ||

é@}%m%

CONSTRUIRE
DES
FIGURES

Le compas me
permet. de :

REPORTER
DES -
LONGUEURS |« = ot

/2 IC.A-I&Q}MMPJU.A? Umulluisv; i

Avec ton compas, Compare les longueurs de ces segments, puls Range-les dans

I'ORdRE cROISSANT
) |l J| y Wm@m
;ﬁEMHH%“Hmﬁ# E F choisbank
B
/D ) )
C “ ¢

En utlleant seulerment un compas, Reporte la longueur des cheming des deux escargots
SUR les droites pour trouver quel est le chemin le plus COuRT.

#

TATA

@

-

DEPART

|
\J\\‘EQ‘ To domin. bo plus court ot e do
\/\/¢ .

oL
@
I
|

T0TO

1eiecriarge ygrdaiuneiniern sul niip.//0rpieccoic.Colnl



http://orpheecole.com/

