CM 10 Mathématiques

Palien 2 : Eczww nommen, companen et utiliaen tes nombnes décimae.

& Distinguer la partie entiere et la partie décimale.

¢ | os dixiemes et les centiemes.
@ | oc milliemes et les dix-milliemes.

Aéance | - Claase entiéne

ETADE L © RADDEL DE LA RELATION ENTRE fRACTIONS ET DECIMAUX ET
DECOUVERTE DU TABLEAU DE NUMERATION.
Demander aux 8léves d'écrire |'écriture décimale des fractions suivantes - 156/10, 208/100 et
PLAPR 1 2543/100. Tnsister sur les termes « dixieémes » et « centiemes », sur la partie entiére et sur la partie
décimale. Faire découvrir le tableau de numération et y placer des deux nombres. Faire remarguer
2u'on peut lire « 25 unit8s, 4 dixiémes et 3 centiemes » ou directement « 25 unités et 43 centiemes ».
Pour 2,08, faire remarzuer gue le 0 est important car il marzue ['absence de dixiémes. Il est important
gue les éléves comprennent gue la valeur de chague chiffre est déterminée par sa position et,
progressivement, eu'ils maftrisent non seulement les relations avec ['unité mais 8galement les relations
de valeur entre des positions différentes, notamment des positions voisines -
B —en allant vers la droite, les valeurs sont, de proche en proche, divisées par dix ;
S —en allant vers la gauche, elles sont multipliées par dix.
' Dans ce contexte, la lecture « guatre virgule trois cent deux » est a éviter
ETAPE 2 TRACER DES SEGMENTS DE LONGUEUR DONNEE DAR UNn nomeRe
DECIMAL.
Proposer ['activité sur le VPI. Faire découper par les éléves les deux bandes 2u'ils ont recues. Leur
demander ensuite de vérifier que [a deuxiéme bande mesure bien 0.1 u. Recenser rapidement les réponses
et les arguments et retenir deux éléments importants de justification -
= 0.1 u c'est un dixieme de u (0,1 correspond a la fraction 1/10) ;
— il faut donc vérifier que 0.1 u est 10 fois plus petit 2ue 1u, ce gui peut se faire en reportant 10
fois 0.1 u
Préciser ensul’re la deuxiéme partie de la guestion - Vous devez construire 5 segments gui ont les
longueurs indiguées dans le tableau. Pour cela, vous pouvez utiliser les deux bandes gui vous ont 8té
remises.
Lorsgue les cing segments ont été construits par les éléves, la mise en commun et la synthése portent
sur les moyens utilisés pour effectuer ces tracés, notamment ceux 2ui consistent a passer implicitement
(ou explicitement) par les fractions décimales.
ETADE 3 EXERCICES D ENTRAINEMENT
Exercice 2 - Il a pour but d'expliciter les relations entre unités, dixiemes et centiémes et de permettre
de faire la distinction entre les termes dizaine et dixieme, centaine et centieme. Une illustration par le
matériel peut aider certains éléves a se doter d'images mentales pour évoguer ces relations.

Exercice 3 - Divers procédés peuvent étre mis en évidence - Traduction directe des expressions
lorsgu'elles correspondent d une décomposition habituelle - ainsi 4 unités et 6 centiémes = 4,06 ou 8
milliemes = 0,008. Le tableau peut &tre utilisé. Transformations utilisant les éguivalences entre
milliemes, centiemes et dixiemes - 50 dixiemes, c'est 5 fois 10 dixiémes, donc 5 unités (car 10 dixiémes
= T unit8) et donc 50 dixiemes = 5 :
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ETADE &
ETADE 5

LECTURE DE
YEU DU nomeRE MYSTERE

Lhk CARTE MENTALE

Jouer au jeu du nombre mystére en proposant cette énigme (permettre aux éléves d'utiliser leur tableau

de numération)

Je suis un nombre décimal. 6 est mon nombre de centiémes. 1 est mon nombre de dizaines de mille. 8 est
mon nombre de dix-milliemes. Mon nombre de centaines de millions est 8gal a la somme de mes centiemes
et de mes dizaines de mille. Mon nombre d'unité est la différence entre mon nombre de dix-milliémes et
de centiemes. Qui suis-je ? (700 010 002.068)

Aéance 2 - Qteliens tounnants,

ATELTER DIRIGE SUR
LE VDI
Probléemes et jeux intéractifs
+ Différenciation

ATeELTER AUTONOME
Exercices sur le manuel.

CMT-ex Tet 2 p.37
CM2 - ex 2, et 4 pdl

ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux zuotidiens
(problemes, géométrie,
calculs)

Aéance 3 - Qteliens tounnants

ATELTER DIRIGE SUR
LE VDI
Problemes et jeux intéractifs
+ Différenciation

ATELIER AUTONOME
Exercices sur le manuel.

CM1-ex 3 et 4 p.37
CM2 - ex 5et b pdl

%7

ATELTER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux guotidiens
(problémes, g8ométrie,
calculs)
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COMNAILTe 12 VaLeUr des ChiFfres (OMPOSANt YN e

CM2
Période 4 UM NOMBIe decimdl (uSIu'dl diX-miLLiemes) s
ILS SONT - (As%%w} . @lﬁﬁgﬁ%ﬁﬁc\mﬁ_g)

W |0 517 (439

=2 D17 6 diccismes, 4 contiomes, 3 millismen b 9 dico-millismen.

=2 517 & 6 439 dico-millismes LA PARTIE
DECIMALE EST
Les nombres composmz N

» DES DIXIEMES = = DES MILLIEMES
» DES CENTIEMES » DES DIX—MILLIEMES

décimaux

Partie entiere Virgule Partie décimale

dix-
miliemes

milliers unités simples o
milliémes

LE TABLEAU DE NUMERATION PERMET DE CONNAITRE LA VALEUR DE
CHAQUE CHIFFRE D'UN NOMBRE.

/3

[ % ]
o Compléte avec les mots: dixiemes, centiemes, milliemes.

o 4253 selit«42et53 ».
o 836selit«83et6 ».
e 458324 selit« 458et324 ... ».
Pour chaque question, recopie la réponse A, B ou C qui convient.
A B Cc
1. Dans 24,68, 6 est le chiffre des... dizaines centiémes dixiémes
1 3
2. 3+ﬁ * 200’ C'est... 3,31 0,313 3,13

o Parmi les nombres suivants :
564,213 2 145,25 0,04 210,142 2 104,004

805,142 201,013 102,304 435,213 301,046

a.Souligne en rouge ceux qui ont 1 comme chiffre des centaines.

b.Souligne en vert ceux qui ont 4 comme chiffre des centiémes.
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CM1
Période 4

COMNaILre ta vateur des hireres (OmPOSant

UN nOmbre decimat (usauau dix-mitLiemes)

Nombres et calcul
Trace écrite

On bt b nombre
ILS SONT - Mﬂﬁg'fmﬁm . (Alﬁﬁg?rglg Eic\mﬁs)
COMPOSES | ~ B ool s
DEDEUX =72 D17 6 diccismen eb 3 cenbismen
PARTIES 2 5 17 63 =2 517 & 63 contismen
J

LA PARTIE
DECIMALE EST
Les nombres COMPOSEE
N
ST 00 N_
decimaux » DESDIXIEMES
=» DES CENTIEMES
Partie _ Partie
s Virgule ..
entiere décimale
milliers unités simples
C D C D U

LE TABLEAU DE NUMERATION PERMET DE CONNAITRE LA VALEUR DE
CHAQUE CHIFFRE D'UN NOMBRE.

@ Pour chaque question, recopie la réponse A, B ou C qui convient.

A B o

1. Dans 24,68, 6 est le chiffre des... dizaines centiémes dixiémes
1 3
2.3+ 10 + 100’ c'est... 3,31 0,313 3,13

o Indique la partie entiére puis la partie
décimale de chaque nombre.
Exemple: 17,5 -» la partie entiére est 17
- la partie décimale est 0,5.
a. @M 34,6 ; 18,65 ; 402,45 ; 51
b.€x33,4 ; 1585 ; 0,92 ; 1,05 ; 8,20

o Recopie ces nombres, puis entoure en
: rouge le chiffre des dizaines et en vert le chiffre
¢ des dixiémes.

: Tu peux utiliser un tableau de numération.

: a.@®®»1853 ; 2509 ; 586 ; 128,53 ; 203,01

b. €23 9543,28 ; 905,82 ; 1985,06 ; 10925,7

o Que représente le chiffre 3 dans les nom-

bres suivants ?

Exemple: Dans 135,8, le chiffre 3 est le chiffre

des dizaines.

a.®®» 153 ;983 ;139 ; 365; 0,3
b. €3 930,02 ; 813,45 ; 9542,31

i i oy — s Far o
~ I
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Séquence N10 > COMNIAIETE 1a VALRUr des Chiffres dUn nomsre decimdl

Partie entiere Virgule Partie décimale
milliards milliers unités simples " _ dix-
centiemes | milliemes s
c D U c D U milliémes
J
Partie entiere Virgule Partie décimale
milliards milliers unités simples " _— dix-
centiemes | milliémes s
c D c D U c D U milliémes
J
Partie entiere Virgule Partie décimale
milliards milliers unités simples " _ dix-
centiemes | milliemes s
D c D U c D U milliémes
J
NS NI MY 'L AN BINLE —ATNE AR ANA A A A AL\ KA A JANN]
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CM

n]_ 1 Mathématiques

Palien 2 :: Ecnine, nommen, companen et utiliaen lea nombnes, décimaue.

ne droite graduée.

¢ 4cer un hombre décimal sur u | ,
S droite graduée.

® Dlgcer un nombre décimal sur une

Aéance | - Claase entiéne

ETADE | © DLACER DES NOM®RES SUR UNE DROITE GRADUEE.

Distribuer aux éléves la fiche de travail et montrer l'activitd sur le VPI. Préciser la tdche - 1l faut
placer chague nombre en face du bon repére (un repére est margué par un tiret sur la ligne gradude).
Il est possible 2ue certains nombres puissent étre placés sur les deux lignes graduées. Il faudra
expliguer comment vous avez trouvé la place de chazue nombre. Attention, il ¥y a deux lignes
différentes, la deuxieme n'est pas la suite de la premiere, c'est une autre ligne.

Lors de la mise en commun, mettre en 8vidence les choix différents d'unités sur les deux lignes (¢'est

= 1" ligne graduée : ce gui rend cette guestion de recherche difficile). Le
— entre deux « gros traits » il y a 1 unité ; pas de la graduation est de 0.1 pour la premicre ligne
—entre deux « petits traits » il ya 1 dixiéme d'unite. 10 o Yl ost de 0,01 pour la deuxieme. 1| faut déduire
= 2¢ligne graduée : cela de la position de 2 par rapport d 1.9 avec la diffi

— entre deux « gros traits » il y a 1 dixiéme d'unité ;

S ne dun culté du passage de 1.9 d 2 (et non d 1.10) 2uand on
— entre deux « petits traits » il y a 1 centiéme d'unité.

avance de 0,1en 0.1.

ETADE 2 : TROUVER LES REDERES h UNn NOMBRE ASSOCIE.

Proposer ['activité numéro 2. Exploiter les réponses pour chague repére, en commencant par celles
gui sont reconnues comme erronées. Pour chague repére, le nombre est donné en écriture a virgule,
sous forme de somme avec des fractions décimales et désigné oralement. Le fait eue ['on compte de
dixiemes en dixiemes sur la premiére ligne et de centiémes en centiemes sur la deuxieme est ici exploité
et permet de trouver les réponses correctes. L'utilisation des désignations orales facilite le travail des
éleves

ETADE 3 : LE SAUT DE LA GRENOUILLE ET DE LA FOURMI.

Montrer sur le VPI la droite gradude vierge. Ecrire les unités entiéres 0, 1, 2 et 3. Demander aux
éleves - « gu'y a-t-il entre chague gros trait 2 (une unité) Du coup, 2u'est-ce 2u'il y aura entre chague
petit trait ? (des dixiemes) ». Placer un point sur la graduation 0.3. Donner aux éléves des droites
identigues sur leseuelles ils inscriront les unités vierges. Dire - « La grenouille part de 0 et, en un
saut, arrive d 0,3, A chague saut, elle parcourt la méme distance. OU arrivera-t-elle au prochain saut
? 00 sera-t-elle lorseu'elle aura fait 4 sauts ? Combien de sauts aura-t-elle fait lorseu'elle arrivera
en 2.7 ? Placez un point sur chacun de ses sauts. »

Procéder exactement de la méme maniére avec une droite gradude en centiémes et une fourmi gui, d
chague pas parcourt 0,08 unité.

ETADE & : LECTURE DE LA CARTE MENTALE
ETADE 5 : JEU DU DoOinT mYSTERE

Distribuer des lignes graduées vierges et demander aux éléves de jouer en bindmes - un éléve place un
point, 'autre le repére et donne sa position. L'enseignant valide.
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Aéance 2 - Qteliens tounnants,

ATELTER DIRIGE SUR ATELT{ER AUTONOME
LE VDI Exercices sur le manuel.
Problémes et jeux intéractifs O~ ex et 3 p.30

LatI0] + Différenciation CMZ - ex 1et 3 p 43

ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux guotidiens
(probléemes, géométrie,
calculs)

Aéance 3 - Qteliens tounnants

ATELTER DIRIGE SUR ATELT{ER AUTONOME
LE VDI Exercices sur le manuel.
Problémes et jeux intéractifs O~ 2 ot 4 p.30

+ Différenciation CM2 - 2 et 4 p 4D

ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux guotidiens
(probléemes, géométrie,
calculs)

Téléchargé gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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o REPETEr et PLAET dES NOMLIes Yy
Période 4 JBCIMAUX SUP Une drolke graduce  REEEEes

I REGARDER LES NOMBRES AU COMPRENDRE CE QUI SEPARE LES

: DESSUS DES GROS TRAITS 9 PETITS TRAITS
POUR COMPRENDRE = i, ce bonb « S5»eb« b6 » = comme ce bonlk det unilén C1ML

UNE DROITE , les, ks alons
GRADUEE, JE DOIS : sépanent; teo grot thaile, ce
Dot petite traite.
5 ? 6 ?
I O S N Ny

| LES DEUX POINTS DINTERROGATION DESIGNENT DONC 52 (5 UNITESET 2 |
DIXIEMES) ET 6,7 (6 UNITES ET 7 DIXIEMES) ’

La droite 3rqduée
ek les décimaux

| LES DEUX POINTS D'INTERROGATION DESIGNENT DONC 386 (3 UNITES ET
86 CENTIEMES) ET 393 (3 UNITES ET 93 CENTIEMES) ‘

----------------------------------------------------------------------------------------

» JE REGARDE LES NOMBRES AU . JE COMPRENDS CE QUI SEPARE LES |

DESSUS DES GROS TRAITS | @ :

/?q>m,,wmt«3,8»et«3,9» ¢wwmmww
CEST LE MEME bess etz trasi
SYSTEME AVEC UNE
GRADUATION EN
CENTIEMES : 3.8 ? 3,9 ?
A 1 I S T N ™ Sy I S O S Iy

A B C D E

Utlise le Tableau et place les points suR la droite graduée cl-dessous :

A B C D E F
6,75 6,9 712 7,24 7,34 6,58

7

R
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Séquence N11 = REPEIEr et PLACET deS NOMbIes decimaux Sur une droite araduee

b Place chaque nombre en face du bon repére sur la ligne graduée qui convient.

2,7 1,5 1,95 2,03 2,3 2,15 2,20
Expligue comment tu as fait.
0 1 2 3
ligne A I 1 I I I I s s I I I
at b} c}
1,9 2 2,1 2,2
ligne B I 1 I I I I s s I I I
dt e} 4

Utilise une écriture a virgule.

? Ecris le nombre décimal qui correspond aux repéres a, b, ¢, d, e et f.

6 Place chaque nombre en face du bon repere sur la ligne graduée qui convient.

2,7 1,5 1,95 2,03 2,3 2,15 2,20
Expligue comment tu as fait.
0 1 2 3
ligne A N 1 1 I N I I I B
at b} c}
1,9 2 2,1 2,2
ligne B 1N I T I I I s I s I B
dt et A

Utilise une écriture a virgule.

? Ecris le nombre décimal qui correspond aux reperes a, b, ¢, d, e et f.

é Place chaque nombre en face du bon repére sur la ligne graduée qui convient.

2,7 1,5 1,95 2,03 2,3 2,15 2,20
Explique comment tu as fait.
0 1 2 3
ligne A I 1 I I I I s s I I I
af b} c?
1,9 2 2,1 2,2
ligne B I 1 N I I I I s s s I s v B B
dt et 4

Utilise une écriture a virgule.

Lo b L b b L

LI N L I\AI&\/ &I\AIUII\/I FTINGLTL OUVIL THHIN G VIV IOV VT T

? Ecris le nombre décimal qui correspond aux reperes a, b, c, d, e et f.
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Séquence N11 = REPEFEr €L PLACET dES NOMbIes decimatx sur une drofte araduee

T IS o] O ) [ WO S OO WA 5 B O O 11 WA O OSSO 0 el TN [ [
i | ] I i I i I f PR T [ I i I l =l I ===
14,10 14,20 14,30
R
B
| | I LTI W s i | | | | i | B |
= TR R R L T T ] 1 T T [T B VR O T I
1,8350 1,8360 1,8390
SR 2
SR o] e e MY O U L OO G Y OO (OO OO JO [/ T8 1 SO SO N ool | ST el (CH, TR | & |
i T I | s T | f [ B e e | = i == i I I f [ I
14,10 14,20 14,30
&
| ! e LT D T ! { | | | i | [ |
| Tt =] o e ety &l i ] ] T R T T |
1,8350 1,8360 1,8390
SR
SIS | T T e N3 O T () 5.0 1 0 TN TR ol | il (B (| Sy
i I T o | f i B e e =g i == i I I f [ T
14,10 14,20 14,30
@
I L [ [ T g 1 | | | i | [ |
i T s 4 ) E S T T ) T i ] .| T G T ] —
1,8350 1,8360 1,8390
= ‘Mateniel exencices CMI
D¢
e e B B B o e B e I O I A B o e e e e e e
_ 12 13 14
e
6,9 7 71 7.2 73
3K
e R B e B e o e o B o L B B B B o e e B e e E
12 13 14
De
e R L S T A S L R e T I I
6,9 7 71 7.2 73
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CM

ﬂl 2 Mathématiques

Palien 2 :: Ecnine, nommen, companen et utiliaen lea nombnes, décimaue.

& Comparer des nombres décimaux.
¢ Ranger des nombres décimaux.

Aéance | - Claase entiéne

ETADE 0 ANTICIDER LE RANGEMENT DES SURTACES.

Distribuer aux éléves la fiche de travail et montrer 'activité sur le VPI. Indiguer a chazue éguipe la
lettre de la surface 2u'elle doit construire. Préciser la tache - Vous ne devez construire eu'une seule
surface - celle gui correspond d la lettre 2ue je vous ai indiguée. Ensuite, vous devez ranger toutes
les surfaces, de celle gui a la plus petite aire d celle 2ui a la plus grande aire, mais sans en construire
de nouvelles, juste en regardant les nombres et en utilisant ce 2u'ils veulent dire.

ETADE 2 : MISE EN commun,

La mise en commun est réalisée en trois temps.

1) Inventaire des rangements - Chague éguipe est invitée d proposer son rangement. Celui-ci est inscrit
au tableau, a la fois par les lettres désignant les surfaces et par les nombres correspondant a leurs
aires. Si plusieurs 8guipes ont trouvé le méme rangement, on écrit leurs noms d coté de ce rangement.
2) Raisons des désaccords - Un temps est laissé a chague éguipe pour repérer des erreurs dans les
rangements proposés et dire pourguoi il ¥ a erreur (chague 8guipe doit repérer une ou deux erreurs).
Les erreurs repérées sont ensuite discutées collectivement, en commencant par une explication de ceux
2ui ont repérd l'erreur, suivie d'une discussion avec ceux 2ui ont fourni la réponse en guestion, puis
éventuellement d'un débat collectif. Les arguments peuvent s'appuyer sur le recours aux écritures
fractionnaires (cf. commentaire ci-dessous) et &tre illustrés a |'aide du matériel (c'est a ce moment

Forme décimale 212 27 au'on peut repérer zue certaines surfaces ont été
Formes orales %::Jélri.tﬁénletiixiéme 2 unités 7 dixiémes réa[isées de facon incorrecTe).

guunitésu centiémes ;uunités?ﬂcentiémes 6) Le bon rangemgn’r/t Au déb,UTde ce Je TemPSI. u.n Peu
— — - de temps est laissé aux éleves pour modifier le
fractionnaires OUJ'EJ'E i;ﬁ rangement 2u'ils avaient proposé initialement. Puis le

1402 2,00 bon rangement est justifié avec pour chague

Ll L dire son &criture fractionnaire et éventuellement sa

Surfaces Représentation des surfaces comrespondantes surface réalisée.

ETADPE 3.

VIDEOS © LES FONDAMENTAUX,

Montrer la premiére vidéo et faire retenir - Pour compdrer deux nombres décimaux dont les parties
entidres sont différentes, on compdre ces parties entieres - le nombre décimal le plus grand est celui
aui posséde la partie entiére la plus grande ».

Montrer la deuxiéme vidéo et faire retenir - « si les parties entiéres sont égales, on compare les chiffres
de la partie décimale, rang par rang, d partir des dixiémes, juseu'd ce gue deux d'entre eux soient
différents. Le plus grand nombre est celui dont le chiffre de ce rang est le plus « grand ». L'absence
de chiffre d'un rang donné correspond da la présence d'un 0 ».

Montrer la derniére vidéo et faire ranger les sauts au fur et d mesure par les éléves.

ETADE & : LECTURE DE LA CARTE MENTALE

ETADE 5 : CLASSEMENT SUR VDI

Proposer 'activité sur VPI (réalisation individuelle, correction collective).

Teléchargé gratuitement sur http://orpheecole.com
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OLaLion |

LOUELES
LES 20
MINUEES

Aéance 2 - Qteliens tounnants,

ATELTER DIRIGE SUR
LE VDI
Problémes et jeux intéractifs
+ Différenciation

ATELIER AUTONOME
Exercices sur le manuel.

CM1-ex Tet4 p45
CM2 - ex 1et 4 p.55

ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux guotidiens
(problémes, g8ométrie,
calculs)

Aéance 3 - Qteliens tounnants

ATELTER DIRIGE SUR
LE VDI
Problémes et jeux intéractifs
+ Différenciation

ATELIER AUTONOME
Exercices sur le manuel.

CM1-2 et 5p45
CM2 -2 et 5p.55

ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux guotidiens
(problémes, g8ométrie,
calculs)

Téléchargé gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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COMPATEr €t [dNGEN dES NOMbIES | ———

CM

Période 4 deu maux Trace écrite
)?@Wmﬂé’we&b[&u&(ﬂhﬂmd@wmﬂm@gbtmrﬁub?m 4 Dans la partie )
} [_ enti_ére, s_ij'ai Plus de
458058 > 45,805 30 587,9 < 30 785102 ‘“'ﬁreéﬁ;;_'s plus
| i -y Pas dans la partie
o pantie sntidne et gl et décimale |
ON COMPARE co nombe st dono S
D'ABORD LES Pl P . // | -)S
PARTIES ENTIERES N
Comparer ek rqnger
des décimdux
ON COMMENCE PAR
4 SI LA PARTIE ) > LES DIXIEMES
ENTEREESTLA [ -~ — — —
MEME. ON
COMPARE LA 1 _____ 8 30, > 1 ______ 8 30;69
\PART'E DI‘:'CIMALE/ B ) gm """ MP@WJ’“P"M
/3
.. Compare les nombres en ECRivant les signes < ou >
a.9.8..715 c. 19,63 ... 20,1 e./,8..7]15
b. 14,068 ... 14,3 d. 6,450 ... 6,45 f. 6,405 ... 6,45
1. Range les nombres suivants dans l'ordre crolssant +
...................... R rrrrrcrrenrnnnennes <
15,7 14,085
15,17 < <
115,035 175
15,07 ...................... < ...................... <
15 14,85
S <

3. Remplace ® par un chiffre, qui permet aux inégalités détre justes
a.90,0 < 90,12 b.e,9 < 1,87 ¢c.0,0<0,21 d.56,089 > 56, e

oooooooooooooooooooooooooooooooo
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Séquence N12  COMPArEr €L rander des Nombres decimdux

combien me faut-il
d'unités, de dixiemes
et de centieémes 7

Par équipe de 2. 1

1
Utilisez la surface unité 1 v et les surfaces — uvet — u.
10 100
0 surface a b c d e f
aire 5,05 u ‘ 10,24u‘ 2. 704 ’ 557 ‘ 2121 ‘ 2,08 u ’

Construisez la surface que le maitre ou la maitresse
a commandée a votre équipe.

€'> Rangez toutes les surfaces du tableau, de celle qui a la plus
petite aire a celle qui a la plus grande aire.

Cherchez la réponse sans utiliser d’autres surfaces que celle
gue vous avez construite.

combien me faut-il
d’unités, de dixiémes

et de centiemes 7

Par équipe de 2. 1 1
Utilisez la surface unité 1 v et les surfaces — uvet — u.

10 100
0 surface a b c d e f
aire 5,05 u ‘ 10,24 u ‘ 2,74 ’ 5,51 ’ 21214 ‘ 2,08 u ’

Construisez la surface que le maitre ou la maitresse
a commandée a votre équipe.

e; Rangez toutes les surfaces du tableau, de celle qui a la plus
petite aire a celle qui a la plus grande aire.

Cherchez la réponse sans utiliser d’autres surfaces que celle
que vous avez construite.

combien me faut-il
d’unités, de dixiemes

et de centiémes 7

Par équipe de 2. 1 1
Utilisez la surface unité 1 v et les surfaces — uvet — u.

10 100
‘) surface a b c d e f
aire 5,05 u ‘ 10,24 u ‘ 2,74 ‘ 55 T ‘ 21214 ‘ 2,08 u ‘

Construisez la surface que le maitre ou la maitresse
a commandée a votre équipe.

@) Rangez toutes les surfaces du tableau, de celle qui a la plus
petite aire a celle qui a la plus grande aire.

Cherchez la réponse sans utiliser d’autres surfaces que celle
gue vous avez construite.

Téléchargé gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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Séquence N12 » COMPATEr €L Mander des NOMsres decimdux
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CM 13 Mathématiques

Palien,2 :: Ecnine, nommen, companen et ubiiaen ea nombnes décimaus,

' 5c |a virsule
& Myltiplier un nombre décimal ayant 1. 2 ou 5 chiffres apres

edr un nombre entier. - |
& NMyltielier un nombre décimal se terminant pa

@ Myltiplier un nombre décimal par un dutre no

¢ up 0 par un entier.
mbre décimal.

Aéance | - Claase entiéne

ETADE | chlcULl DE 236 X 7 pUIS 2,36 X 7

Demander aux éléves de poser « 236 x 7 ». Comparer les résultats et faire venir un éléve au tableau
pour la réaliser devant les autres. Puis, demander cette fois-ci de poser la multiplication « 2,36 x 7 ».

PHIPR 1 Lors de la correction, mettre au point une formulation générale de la procédure utilisée, et préciser
les points suivants -

2136 c'estzaﬁ centiemes o POUf P[GCGF IG ViFQUle au réSUlTGT. on peut aussi

x 7 compter combien de nombres se situent aprés la virgule

R et i et et gl; r\nuiﬂpllcande. et la reporter au résultat (2 chiffres
rés).

CtdPe 4 (on obtient donc 1 652 centiémes)
16,52 expression de 1652 centiémesavec e 7ppe 2 chLcULl DE 5,648 X 307

B une virgule Proposer ensuite ce nouveau calcul. Lors de la mise en

| commun, préciser de nouveau les points suivants -
N 5 86 “ On multiplie 587 centiemes par 307. On obtient des centiémes,
R ' il faut donc diviser le résultat par 100, ce 2ui revient d placer la
10 1 x307 virgule dans la méme position eue dans le nombre décimal initial.
4102 <5867 = Attention au z&éro intercalé - on saute cette étape.
= Demander aux éléves de trouver le résultat a la multiplication
175800 <586 x300 586 x 307 » sans la poser. Mettre en évidence 2u'il s'agit de 586
179902 dixiemes gue 'on multiplie, donc le resultat sera exprimé également
en dixiémes, soit avec un seul chiffre aprés la virgule.
ETADE 3 : ENTRAINEMENT ET ADPPROFONDISSEMENT.

CM2 - Faire découvrir aux éleves la méthode de CM1: Les éleves réalisent les 3 petits exercices.
multiplication d'un décimal par un décimal. Leur

faire poser 5.65 X 4.06 efa;u:w f.4,06x5

3,65 = On caleule comme QominG M

% 406 s |l n'y avait pas de VJrgule. S

1 puis on divise le résultat s o rssont cotte 055 .

2 1 9 O par ]OO et encore par ]OO ?Ouelestleprixdeécroissants?
146000 (forc per 10000) pour B Len it Sy
bien placer la virgule.

148190 (on peut aussi compter le é

nombre total de chiffres A

aprés les virgules et le reporter au résultat). 4y

ETADE 4 © LECTURE DE LA CARTE MENTALE
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Aéance 2 - Qteliens tounnants,

ATELTER DIRTGE SUR
LE VDI
Problémes et jeux intéractifs
+ Différenciation

ATELTER AUTONOME
Exercices sur le manuel.

CM1-ex Tet 5p.89

CM2 - ex Vet 3 (a, b, c)p.7

ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux guotidiens
(problémes, g8ométrie,
calculs)

Aéance 3 - Qteliens tounnants,

ATELTER DIRIGE SUR
LE VDI
Problémes et jeux intéractifs
+ Différenciation

-
A .

™~
—~

Téléchargé grc’rui’remen’r sur hit

ATeLiER AUTONOME
Exercices sur le manuel.

CM1-3 et 7 p.89
CMN2-2et1p.73
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ATELIER AUTONOME 2
Calcul mental + jeux guotidiens
(problémes, g8ométrie,
calculs)
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CM1
Période 4

El: d@(\maux Trace écrite

@ MULEIPLIER dBS NIOMBIES ENELIETS  ycG———

) JE VEUX POSER
AVECUN -~ 95 6 x 31
NOMBRE ’
ENTIER COMMENT FAIRE
/
\ £

Mull:jplier un
nombre décimal

@ Pour chaque exercice, choisis la réponse A, B ou C qui convient.

A B C
1. Pose et calcule 45,46 x 17 77282 772,82 772,51
2.7 % 0,03 0,21 2,1 0,021
«>»
a M. Dumarché achete 5 kg d'oranges Réponse :

et 10 kg de carottes.

Combien va-t-il payer ?

Calculs :

[elécharge gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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M1 MULEIPLIET deS NOMBIeS ENtIers G
Périodeé]—. Pt d@('\maux Trace écrite

JE VEUX POSER
AVEC UN i 956 x 31
NOMBRE ’
ENTIER COMMENT FAIRE

\ ¢

Mult-.jplier un
nombre décimal

JE VEUX POSER

1,97 x 2,4
COMMENT FAIRE
AVEC UN | |
NOMBRE Eﬂ::w&ub(mZem

/3

@ Pour chaque exercice, choisis la réponse A, B ou C qui convient.

A B C
1. Pose et calcule 45,46 x 17 77282 772,82 772,51
2.7 x0,03 0,21 2,1 0,021
@ L'école est située a 8,2 km de la maison de Caleuls

Léo.

IL effectue ce trajet 4 fois par jour. Il va a l'école
4 fois par semaine.

Combien de kilométres parcourt-il en une
semaine ?

leiecnarge gramdniiermeri sur niip://orpneecoie.coin
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Séquence N13 = MULLIPLIE dBS NOMBIES eMLIers et decimax

é) Calcule.

8,348 x7 f. 4,06x5
b.0,72 x4 g. 14.3x7
8072 x5 h.2,8x9

d.304,4 x5 i. 2,08x9
e.7,25x 4 o 25,5 % 8

Un croissant codte 0,85 €.
Quel est le prix de 6 croissants ?

Leo a acheté 3 gommes et 6 stylos.
Combien a-t-il dépensé ?

é) Calcule.

8:.34.8 x7 f. 4,06x5
b.0,72 x 4 g. 14.3x7
& 072x5 h28%x9

d.304,4 x5 i. 2,08x9
e.7,25x 4 o 25,5 %8

Un croissant codte 0,85 €.
Quel est le prix de 6 croissants ?

Leo a acheté 3 gommes et 6 stylos.
Combien a-t-il dépensé ?

é) Calcule.

a.34,8 x 7 f. 406x5
b.0,72 x4 g. 14,3x7
6. 0,72 X5 h.2,8x9

d.304,4 x5 i. 2,08x9
e./,25x 4 o 25,5 %8

Un croissant colte 0,85 €.
Quel est le prix de 6 croissants ?

Leo a acheté 3 gommes et 6 stylos.
Combien a-t-il dépensé ?

é Calcule.

a:34.8 %7 f. 406 x5
b.0,72 x4 g.14,3x7
& 072%5 n2.8%x9

d.304,4 x5 i. 2,08x9
. 725%4 J. 25,5%8

Un croissant codte 0,85 €.
Quel est le prix de 6 croissants ?

Leo a acheté 3 gommes et 6 stylos.
Combien a-t-il dépensé ?

Téléchargé gratuitement sur http://orpheecole.com
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CM C%I-l Mathématiques

Palien,2 :: Reconnaitne, déening et nommen, le [igunes et aolides uauels.
’@ & Deconnaitre ef décrire un cube.

¢ Deconnaitre et décrire un paveé.
@ Deconnditre et décrire un prisme.

Aéance | - Claase entiéne

ETAPE 1 QU EST-cE QU UNn SOLIDET QU EST-CE QU UN POLYEDRE ?
Comencer par définir le solide - « un objet de |'espdce 2ui nous entoure, limité par une surface rigide
et donc on peut mesurer le volume ». Ensuite, disposer un ensemble de solides a la vue de tous - Les
PLAPP 1 - élaves les observent et proposent un classement. Il peut étre engagé selon différents criteres - solides
B sans surfaces planes, solides avec et sans surface planes, solides avec uniguement des surfaces
planes... . Les éléves nomment ceux gu'ils connaissent - cube, pyramide... Sur chague solide, une lettre
est écrite ui servira d le désigner. Les divergences eui se font jour permettent de dégager
collectivement les caractéristizues d'un polyédre ainsi 2ue ce gui différencie un solide d'un polyédre -
PLIPP 3 = Un polyédre est un solide dont toutes les surfaces sont des polygones.

= |les solides gui ne sont pas des polyédres -
L —soit n'ont pas de surfaces planes :
N — soit ont a la fois des surfaces planes et une surface non plane.comme le cylindre et le cdne.

ETADE 2 JEU DU DPORTRAIT

Montrer dux éléves une enveloppe dans lazuelle on glissera une étiguette oU est écrit la lettre d'un
solide choisi aléatoirement. Dans cette enveloppe se trouve une étiguette avec la lettre du solide gue
i'ai choisi. Vous devez trouver ce solide. Pour cela, vous pourrez me poser des guestions auxguelles
je répondrai unizuement par oui ou par non. Vous n'avez pas le droit d'utiliser le nom du solide, ni la
lettre écrite dessus. Aprés chague réponse apportée par l'enseignant a une guestion, faire éliminer
par un 8léve sous le controle de la classe les solides 2ui ne conviennent pas et lui demander de
formuler les raisons pour leseuelles il les 8limine. Refuser de répondre aux guestions o0 les termes
employés sont ambigus, et aider d la mise en place du vocabulaire approprié -

—une face désigne n'importe 2uel polygone constituant la surface d'un polyédre ;

= une dréte désigne un coté commun a deux faces ;

—un sommet désigne le point commun d plusieurs arétes.

ETADE 3 : JEU DU DORTRAIT DAR EQUIDE

Ceuls les polyédres sont conservés. Les ézuipes jouent les unes contre les autres. Glisser dans
l'enveloppe |'étiguette du prisme droit d base trapézoidale Préciser la consigne - Chague éguipe va
me poser ses zuestions par écrit auxeuelles je répondrai également par écrit. Les autres éguipes ne
connaitront ni les guestions gue vous me posez, ni les réponses. Quand vous pensez avoir trouvé le
polyédre, vous écrivez sa lettre sur votre feuille. Mais attention, si vous vous trompez, Vous durez
perdu. L'éuipe gagnante n'est pas celle 2ui aura trouvé le polyédre la premiére, c'est celle 2ui |'aura
trouvé en posant le moins de guestions. Vous n'avez pas le droit d'utiliser le nom du solide, ni la lettre
écrite dessus. Quand la partie est terminée, totaliser le nombre de guestions posées par les ézuipes
2ui ont trouvé le polyédre, pour désigner les vaingueurs. En synthése, conclure -

Teléchargé gratuitement sur http://orpheecole.com
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= Pour décrire un polyédre, on peut utiliser -

— le nombre et la forme de ses faces :

— le nombre de ses arétes ;

— le nombre de ses sommets.

= Le dénombrement des faces, des arétes et des sommets nécessite de s'organiser pour ne pds en

oublier ou ne pas comptabiliser deux fois le méme élément.
ETADE & © LECTURE DE LA CARTE MENTALE

Aéance 2 - Qteliens tounnants,

ATELI{ER DIRIGE SUR ATELT{ER AUTONOME | ATELTER AUTONOME 2
LE VP Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux euotidiens
. . . / . ' ( . l 2/ /T , I
Probleln%jfi’rér);l:?i;ﬂ’roenracfn°s M- ex 1 2 ¢ 3 sur fiche Problercnjlscuie)ome rie
FORAEION CM2 - ex 1, 2 et 3 sur fiche

Aéance 3 - Qteliens tounnants

mint|kee . L . )
HUEES ATELTER DIRIGE SUR | ATELIER AUTONOME | ATELIER AUTONOME 2
LE VDI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux guotidiens
IS . . J . ( N l 7 /T . I
Probleln%ifi’rér);t:;al:i’roenracfn°s M- 1.7 et 3 p135 Problercnslscuie)ome rie
CM2 - 1,2 et 3 p.135 (CMT)

Téléchargé gratuitement sur hitp://orpheecole.com
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oM ReCONNaltre, d@(ﬂr@ Ct TIOMITIET Y ———
Périodeél—‘ Leg goudeg Trace écrite

ON PEUT LES
CLASSER EN
DEUX
CATEGORIES

LES PRINCIPAUX
SOLIDES DROITS
SONT :

! lIs ont des bases arrondies
' ou des surfaces courbes,

c @ et peuvent rouler.

LECUBE | | = 6 facos camnion

| ‘ o 8 sommelt
LD e 12w
LEPAVE | | cg . o |
pROIT | | Ol redonglonas
_____________________________________ ; é = 8 nommetn é
POUR J— = 12 andten

DECRIRE UN
SOLIDEIL > LENOMBRE DE SOMMETS ; LEPRISME | | = 3 foces nectongulones
FAUT | T A DROIT | | a2 faces buamguluanes |

CONNAITRE

Observe le dessin et €cris dans le Tableau le nombre de solides

de chaque Tupe :

Cylindre

Pavé droit

Sphére

Pyramide
Cone

Reponds aux questions suvantes :

Quelestlenomdecesolide @ ....ccoovvvvveeeviiieceeiennnnnn.
Combien a-t-il de faCeS 2 ....uveviiiiiiiieeeieeeeeeee
Combien a-t-il de sommets € ..oooveveeeiiiiiiiiiiieeeeee,
, Combien a-t-il d'arétes ¢ ...

\/ Ecris le nom de la face sur laquelle il est posé :

R T R L e e e N R S A A S A A A A
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GH

Lo cube oot bo colide mo .. . W o
anelea, %aoeae/t oomvmztatowte,o,

Vrai ou faux ?
a. Ce polyedre a 8 faces.

b. Ce polyédre a 4 sommets.
c. Ce polyédre a 6 sommets.
d. Ce polyedre a 8 arétes.

e. Ce polyédre a 12 arétes.

Ce polyedre s'appelle un octaédre. Compléte sa description.
«lla ... faces, ... sommets et ... arétes. »

Teléchargé gratuitement sur hitp://orpheecole.com



http://orpheecole.com/

CM C&,\L—) Mathématiques

Pafien,2 :: Reconnaitne, déenine et nommen les [igunes et aolides usuels.
pléter un patron de cube/.
eatron de pave.
de prisme.

& Deconnditre et com
¢ Reconnaitre ef compléter un
® Deconnaitre et compléter un patron

Aéance | - Claase entiéne

ETADE L LE SOLIDE CACHE
Cacher un pavé droit a l'intérieur d'une boite et dire aux éléves - « Chague éguipe dispose d'une
feuille. Sur cette feuille, demandez-moi par écrit toutes les informations 2ue Vous jugez nécessaires
oD 1 - pour pouvoir constuire le solide caché dans la boite. Je vous répondrai 8galement par 8crit sur votre
S feuille. Il est interdit de demander le nom du polyédre. ». Rappeler comment les éléves vont devoir
reproduire le solide - en construisant un patron. Préciser la définition d'un patron: Un patron de
] polyédre est un assemblage de plusieurs polygones 2ui, si on le découpe en suivant son contour
0 mn extérieur et eu'on le plie en suivant les traits intérieurs, permet d'obtenir exactement le solide, sans
o gu'une partie de la figure recouvre ['autre, et leur montrer plusieurs exemples de patrons en dislozuant
plusieurs solides. Préciser 2ue guand une éguipe pense avoir toutes les informations nécessaires d la
construction du polyédre, elle passe d la construction du patron, puis elle le découpe suivant son
LADP L contour et le plie pour obtenir le polyédre.
P ETADE 2 MISE EN commun

Ctudier les patrons produits par les éléves

® [tude de productions eui comportent des erreurs sur le nombre et les dimensions des faces - Sur
un patron du pavé droit, on doit trouver les 6 faces rectangulaires, deux d deux identigues et
avec les bonnes dimensions.

® [tude de productions eui compartent des erreurs sur le positionnement des faces - Pour valider
un patron sans le découper et le plier, on peut placer effectivement ou en l'imaginant le pavé
sur une des faces dessindes et imaginer plier le patron autour de cette face pour reconstituer la
bofte. S'il est relativement facile d'imaginer les premiers plis, les suivants doivent ['étre a partir
de l'image mentale de la bofte en cours de construction. Deux cdtés de rectangles eui viennent
en contact dans le pliage pour former une aréte doivent avoir méme longueur.

® [tude de productions exactes - Pour un méme pavé droit, il existe plusieurs patrons. Des critéres
permettent de déterminer si une figure est un patron d'un pavé droit-
®» |a figure comporte 6 rectangles deux a deux identigues :
®» les faces doivent étre correctement placées - le pliage autour d'un trait doit toujours étre

possible et lorszu'on imagine plier. deux faces ne doivent pas se superposer :
®  deux cOtés, 2ui viennent en contdct pour former une daréte zuand on imagine plier la figure,
doivent avoir la méme longueur

ETADE 3 VIDEOS SUR LES TRACES DE PATRONS

Montrer dux éléves les deux vidéos des tracés de patrons de cube et de patrons de pavés, eui vont

permettre de voir les différentes maniéres de tracer des patrons pour un seul et méme solide.

ETADE & © LECTURE DE LAk CARTE MENTALE

ETADE 5 : LE SOLIDE CACHE

Reprendre le jeu et cacher un cube pour les CMT et un prisme droit pour les CM2.

Teléchargé gratuitement sur http://orpheecole.com
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Aéance 2 - Qteliens tounnants,

ATELTER DIR{GE SUR ATELIER AUTONOME | ATELTER AUTONOME 12
LE VDI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux guotidiens
. . . Z . ( . l Z /T , l
: Probleln%siﬁec’rér):;;:;enracfn°s M- ex 1. 2 et 4 p.130 Probler:jlscuie)ome rie
FOtdtIon : CM2-ex 1,2 et4p123
tOUEES @ 2 .
o500 déance 3 - Qteliens tounnants
miniees . Coe . .
MINULES ATELTER DIRIGE SUR | ATELTER AUTONOME | | ATELTER AUTONOME 2
LE VDI Exercices sur le manuel. Calcul mental + jeux guotidiens
. . . 7 . ( . l Z /T , l
Probleln%siﬁec’rér):;al:i’roenracfncs M- 12 et 3 p130 Probler:jlscuie)ome rie
CM2 -3, 5t 6p.122

e
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- SCARINVIEN ............
reriode | PALONS dC SOLIAES dlOIES [racecene

~ > POURLE CONSTRUIRE. IL |
] S"-ga';;i Z FAUT CONNAITRE :
e 0 es
Pqu n d PLAT. AVEC ) Le nombre de foutes les faces du solide
. TOUTES SES 2) La forme de toutes ses faces
0 La forme

5 hdes FACES 3) Comment se placent les faces
\ DEPLIEES )
LE CURBE :

G FACES CARREES

VOICI DES
EXEMPLES
DE
PATRONS :

, | LEPAVEDROIT: |
Ry | 6 FACES RECTANGULAIRES |

/3

Voici des patrons de cubes et de pavé droits.

= Entoure en jaune les patrons de cubes et en bleu les patrons de pavé droits.
= Sur chaque patron, colorie d’'une méme couleur les faces opposées.

88 R L

SUR une feullie a part, construis le patron correspondant d ce pavé droit

&

M

2cm

6 cm

R T R L e e e N R S A A S A A A A
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» RECONNAIETE Bt (OMPLELET des Y
PATONS de SoLdes drons R

CEST LE DESSIN DU CUBE AVEC TOUTES POUR COMPLETER UN PATRON DE CUBE. IL FAUT
SES FACES MISES A PLAT. REPRESENTER LES FACES MANQUANTES.

——

2 e T EBaJEEB] 5 don,
EE; e EE]EEBﬂ . .

patron incomplet :
2 faces manquantes

Le paeron des
solides droiks

POUR COMPLETER UN PATRON DE PAVE IL FAUT
REPRESENTER LES FACES MANQUANTES.

CEST LE DESSIN DU PAVE AVEC TOUTES
5 SESFACESMISES A PLAT.

’&i’méhsioﬁéf identiques

/3

o Reproduis et compléte pour obtenir un patron de cube.
a. €3 : b.€3

o Les assemblages suivants sont-ils des patrons de pavé droit ?

Justifie ta réponse. o
a. @3 : b.€D
] . | | |
1 z 3 | 4

€Id
o Compléte pour obtenir un patron de pavé Reproduia dabond ce
droit. Puis colorie les faces identiques d'une méme paton

couleur. aun papien quadniflé, avant de,
| ot le compléten.

R T R L e e e N R S A A S A A A A
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