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	SÉANCE 1   : LES 4 PREMIERS NOMBRES                  

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	COMPTINE ORALE
	Compter jusqu’à 10
 Le furet
	• Connaître la comptine orale jusqu’à 10
	: Collectif puis interrogation individuelle
	-
	5’

	Numération
	Dénombrer
 Petites quantités de 1 à 4 au tableau 3 élèves, combien faut-il de crayons pour eux… il y a 1, 2, 3,4 crayons, c’est 1 de trop… Il y a 1,2 livres, Il en manque…

	-Reconnaître rapidement une petite quantité sans passer par le comptage un à un
-Découvrir oralement les décompositions additives de ces premiers nombres
-Structurer les relations arithmétiques sur les 1ers nombres  pour accéder au 
calcul et construire une bonne conception de ces nombres au calcul
	Collectif 
	• 5 crayons, 4 gommes, 3cahiers, é livres

	15’

	Problèmes
	autant que : observation de Dédé, continuer le travail de Dédé et de Perrine

	
	individuelle

	• fichier p8 et 9

	20’





	
	SÉANCE 2   : LES 5 PREMIERS NOMBRES (AJOUTS D’UNE UNITÉ)                  

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	COMPTINE ORALE
	Compter jusqu’à 10
 Le furet
	• Connaître la comptine orale jusqu’à 10
	: Collectif puis interrogation individuelle
	-
	5’

	ACTIVITES PRELIMINAIRE
	OBSERVATION
 quantités de 1 à 5 :
observer que sur ligne tjrs 1 (chiffre, poisson, carton …)
montrer différentes façon de faire 2 avec doigts et sur les cartons 

	Constituer un système de « traduction » entre différentes représentations des 5 
premiers nombres (mots-nombres et écritures chiffrées, constellations du dé et 
configurations de doigts, collections quelconques)
 Comprendre que, dans un comptage, la succession des mots-nombres exprime 
l’ajout d’une unité• 

	Collectif puis interrogation individuelle
	FICHIER P10
	15’

	Numération
	LES 5 PREMIERS 
NOMBRES : activités de traduction 
	
	: Collectif puis interrogation individuelle

	FICHIER P 11 
	15’
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	SÉANCE 3 : TRACÉ  À LA RÈGLE (1)                    

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	ACTIVITES 
DU 
HAUT DE
PAGE
	 écrire les constellations du dé
	• reproduire les constellations du dé
-analyser les nombres à l’aide de leur décomposition
	Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise
-fichier P 12
	15’

	ACTIVITE 
PRELIMINAIRE
	OBSERVATION

 des tracés de géom.
et de couic-couic

	• déterminer comment faire pour réussir le tracer
-déterminer les erreurs des tracés

	Collectif puis interrogation individuelle


	fichier p 12 
	15’

	Géométrie
	TRACE L ESCALIER
	• Tracé à la règle

	Individuelle
	fichier P 13 
règle, crayon de papier, gomme
	15’

	révision 
numération
	-barre les éléments en trop : corriger une collection 
-complète : constituer une collection
	Constituer un système de « traduction » entre différentes représentations des 5 
premiers nombres (mots-nombres et écritures chiffrées, constellations du dé et 
configurations de doigts, collections quelconques)

	individuelle
	fichier P 13
	10’
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	SÉANCE 4 : Reconnaître des collections de
2 et 3 parmi d’autres - p.14                

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité du haut
	dessin de doigts dés
dessin de nombre dés
	-reproduire les constellations du dé
- Constituer un système de « traduction » entre différentes représentations des 5 
premiers nombres


	Collectif puis interrogation individuelle
	d’abord ardoise puis fichier P 14-
	15’

	observation
	reconnaitre des collections de 2 et 3 parmi d’autres

	Approfondir la connaissance des 4 premiers nombres
	: Collectif 

	fichier
	10’

	écriture
	calligraphie de 1 et 2
	Apprendre à bien former les chiffres de 1 et 2
	observation collective au tableau puis travail 
individuelle
	fichier
	10’

	mise en place 
des outils
	File numérique de référence : lecture en furet
	Apprendre à utiliser la file numérique comme un aide-mémoire des écritures 
chiffrées (consolider la connaissance de la comptine numérique jusqu’à 20 et au delà
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 5 : Reconnaître des collections de
3 et 4 parmi d’autres - p.15                   

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité 
du haut
	-furet sur les doigts (un de plus… un de moins
	Approfondir la connaissance des 4 premiers nombres
	: Collectif puis interrogation individuelle
	-
	5’

	activité 
du haut
	dessin de dés : nombres dés
	reproduire les constellations du dé
- Constituer un système de « traduction » entre différentes représentations des 5 
premiers nombres

	individuel
	ardoise puis
fichier p 15
	10’

	observation
	reconnaître des collections de 3 et 4 parmi d’autres
	Approfondir la connaissance des 4 premiers nombres
	Collectif 

	fichier P 15
	10’

	écriture
	calligraphie (écriture chiffrée + coloriage des doigts +dessin des ronds)
	apprendre à bien former les chiffres 
représenter un chiffre dans différentes formes (constellations de la main…)
	 Individuel 

	fichier P 15 après observation au tableau
	15’




	
	SÉANCE 6 : LA COURSE À 5                 

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	jeu mathématique
	chacun son tour, les joueurs jettent le dé et piochent le nombre de jetons indiqué. dès qu’un joueur a 5 jetons, il peut fermer sa boite et a gagné (l’arbitre note les points). au dernier coup de dé, il faut obtenir le nombre exact.

	• introduction du groupement intermédiaire de 5
	groupe de 4 + 1 arbitre
	boites de 5+ jetons + 1 dé par groupe avec 0, 1,2)
	1h
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	SÉANCE 6 : Structurer les 5 premiers nombres - p.16                   

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité du
haut
	furet sur les doigts
	Approfondir la connaissance des 4 premiers nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-
	5’

	activité du haut
	dictée de doigts
	Approfondir la connaissance des 4 premiers nombres
	individuelle
	fichier P 16
	5’

	introduction 
de la boite à
5
	rappel du jeu
mathématique
	-introduction du groupement intermédiaire de 5 
- explication du fonctionnement (remplir de gauche à droite sans laisser de trou…)
	 Collectif 
	boite à 5
	10’

	activité du fichier
	les petites boîtes de picbille : observation de picbille, entourer les jetons par 5, les relier aux boites
	groupement par 5
	collectif puis individuelle
	fichier P 16
	10’

	activité du fichier
	« sous le couvercle, il y a 5 billes » : dessiner les billes, puis coller les couvercles
	construire une collection
	collectif puis individuelle
	fichier+ autocollant des couvercles
	15’

	activité du fichier
	traduction : boites  chiffres : écrire dans les nuages les nombres de jetons 
une boite est fermée !
	dénombrer, écriture chiffrée et compréhension du fonctionnement de la boite
	collectif puis individuelle
	fichier
	10’
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	SÉANCE 7 : INTERPRÉTER 6 comme 5 et 1 sur les doigts - p.17                 

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	carton éclair
	analyser les nombres à l’aide de leur décomposition
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-Carton éclair à imprimer
-ardoise puis fichier
	10’

	activité du fichier
	calligraphie des chiffres 5 et 6 :
colorier doigts, repasser, dessiner ronds et tracer sur lignes
	apprendre à bien former les chiffres 
représenter un chiffre dans différentes formes (constellations de la main…)
	Individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	traduction boites-doigts-dés : colle le couvercle quand boite est pleine, colorie autant de doigts et dessine sur les dés
	dénombrer, écriture chiffrée et compréhension du fonctionnement de la boite
	individuelle
	fichier+ couvercle
	10’

	activité du fichier
	compléter une file numérique
	mémoriser la graphie des nombres 
	individuelle
	fichier
	5’

	jeu
	lecture en furet :
Doigt sur le… J’avance, j avance…, je recule… où suis-je
	Apprendre à utiliser la file numérique comme un aide-mémoire des écritures 
chiffrées (consolider la connaissance de la comptine numérique jusqu’à 20 et au delà
	collectif et interrogation individuelle
	fichier
	5’





	
	SÉANCE 8 : JEU DU GOBELET                 

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	JEU MATHEMATIQUE
	a ferme les yeux pendant que b cache sous un gobelet une partie des jetons.
a ouvre les yeux et doit dire combien de jetons sont cachés
	compléments à 5 (visualisation mentale par reconstruction de la vision d’autrui) 
	d’abord  collectivement (avec ardoise) puis
Par groupe de 2
	-un gobelet par groupe
-5 jetons par groupe
	45’
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	SÉANCE 8 : Compléments à 5 - p.18  

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	furet sur les doigts
	Approfondir la connaissance des premiers nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-

	5’

	activité du haut
	dictée de doigts
	Approfondir la connaissance des premiers nombres
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	compléments à 5 (visualisation mentale par reconstruction de la vision d’autrui) : j ai mis 3 jetons dans la boite, imaginer ce que je vois, combien y a-t-il de case vide ?


	-apprentissage des stratégies de calcul
-construire des images mentales des nombres
	collectif sur ardoise puis Individuelle
	ardoise
fichier
boite à 5, jetons
	15’

	activité du fichier
	calligraphie des chiffres 7 et 8 :
colorier doigts, repasser, dessiner ronds et tracer sur lignes
	apprendre à bien former les chiffres 
représenter un chiffre dans différentes formes (constellations de la main…)
	INDIVIDUELLE
	fichier
	10’

	activité du fichier
	traduction : chiffresBOITE : dessiner le bon nombres de jetons  et fermer les boites si besoin

	dénombrer, écriture chiffrée et compréhension du fonctionnement de la boite
	individuelle
	fichier
	10’



















 (
 
 
CP
) (
    Picbille – séquence 1
) (
Mathématiques
Période 1
)


	
	SÉANCE 9: Introduction du signe « + » dans une situation d’ajout - p.19 

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	Situation d’anticipation : complément à 5 :j’ai mis … jetons, combien en faut-il pour fermer la boite/ y a-t-il de cases vides ?
	apprentissage des stratégies de calcul
-construire des images mentales des nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise puis fichier
	10’

	activité du fichier
	activité préliminaire : anticiper la réunion de deux collectionsmettre 2 cubes dans la main, les montrer, prendre 3 cubes dans une autres, les ajouter. Écrire au tableau : 2+3=….
	introduction de l’addition
	collectif
	5 cubes
	5’

	activité du fichier
	observation de l’image : il y a déjà 1 bille dans la boite et picbille en rajoute 3 (1+3=)
la boite sera-t-elle  remplie ?
	dénombrer, écriture chiffrée et compréhension du fonctionnement de la boite
	collectif
	fichier
	5’

	activité du fichier
	utiliser la boite de picbille pour calculer le résultat d’un ajout : dessine les jetons dans la boite et dans le chariot puis complète l’égalité
	mémoriser la graphie des nombres 
	collectif au tableau puis
individuelle
	fichier
affiche avec boite à 5 et picbille avec son chariot (pour faire au tableau)
	20’

	activité du fichier
	calligraphie du chiffre 9 :
colorier doigts, repasser, dessiner ronds et tracer sur lignes
	apprendre à bien former les chiffres 
représenter un chiffre dans différentes formes (constellations de la main…)
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	compléter la file numérique 9
	Approfondir la connaissance des 9 premiers nombres
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	lecture en furet :
Doigt sur le… J’avance, j avance…, je recule… où suis-je
	Apprendre à utiliser la file numérique comme un aide-mémoire des écritures 
chiffrées (consolider la connaissance de la comptine numérique jusqu’à 20 et au delà
	collectif et interrogation individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 10: L’ADDITION dans une situation de réunion - p.20

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	compléments à 5 (visualisation mentale par reconstruction de la vision d’autrui) 
	apprentissage des stratégies de calcul
-construire des images mentales des nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise 
	5’

	activité du haut
	dictée de nombre 10
	écriture chiffrée
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	addition dans une situation de réunion : expliciter la situation, faire remplir les nuages faire le lien entre ce problème et l’addition
	compléter l’égalité correspondant à la réunion de 2 collections quelconques
	individuelle et correction collective
	fichier
	15’

	activité du fichier
	calcul d’addition : il ne faut pas dessiner, juste imaginer 
	compléter l’égalité correspondant à la réunion de 2 collections quelconques
	individuelle
	fichier (ardoise si difficultés)
	20’

	jeu
	lecture en furet :
Doigt sur le… J’avance, j avance…, je recule… où suis-je
	Apprendre à utiliser la file numérique comme un aide-mémoire des écritures 
chiffrées (consolider la connaissance de la comptine numérique jusqu’à 20 et au delà
	collectif et interrogation individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 11 : Écrire l’égalité qui correspond à une addition - p.21

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	furet sur les doigts5
	Approfondir la connaissance des 5 premiers nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise

	5’

	activité du haut
	dictée de nombre 10
	écriture chiffrée
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	écrire une égalité : observer l’illustration (à droite manque l’égalité correspondant au dessin), faut écrire l’égalité
	produire des égalités
	collectif puis Individuelle
	fichier
	15’

	activité du fichier
	calligraphie du 10 :
colorier doigts, repasser, dessiner ronds et tracer sur lignes
	apprendre à bien former les chiffres 
représenter un chiffre dans différentes formes (constellations de la main…)
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	compléter une file numérique : faire observer la régularité (commence par 1 et à droite 1, 2,3….)
	mémoriser la graphie des nombres 
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 12 : Tracer à la règle (2)

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	compléments à 5 (visualisation mentale par reconstruction de la vision d’autrui) 
	apprentissage des stratégies de calcul
-construire des images mentales des nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise
-boite à nombre

	5’

	activité du haut
	dictée de doigts
	Approfondir la connaissance des premiers nombres
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	OBSERVATION

 des tracés de géom.
et de couic-couic
chercher les 3 erreurs de couic-couic

	• déterminer comment faire pour réussir le tracer
-déterminer les erreurs des tracés

	collectif puis Individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	tracer à la règle
	
	individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	écrire une égalité : observer l’illustration (à droite manque l’égalité correspondant au dessin), faut écrire l’égalité
	produire des égalités
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	colorie le nombre de doigts demandé
	représenter un chiffre dans différentes formes
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 13 : Addition (sommes ≤ 5) : calculer mentalement - p.24

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	furet sur les doigts5
	Approfondir la connaissance des 5 premiers nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise

	5’

	activité du haut
	dictée de nombre 10
	écriture chiffrée
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	j’ai 1 jeton dans la boite et 3 dans ma main. imaginez ce que je vois, combien de case vides ?
-ajout des jetons dans la boite : imaginer ce que je vois à présent 1+3=…. vérification

- 
	simulation mentale  d’ajout qui est réalisé de façon masquée
	collectif puis Individuelle
	ardoise puis fichier
	15’

	activité du fichier
	calcul d’addition : il ne faut pas dessiner, juste imaginer
	compléter l’égalité correspondant à la réunion de 2 collections quelconques
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	colorie le nombre de doigts demandé
	représenter un chiffre dans différentes formes
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	écrire une égalité : observer l’illustration (à droite manque l’égalité correspondant au dessin), faut écrire l’égalité
	produire des égalités
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 14 : le jeu de la boîte

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	jeu 
mathématiques
	lancer quatre fois le dé, chaque jet détermine un nombre de jeton mis dans la boite, les élèves doivent déterminer  combien il y a de jetons après le dernier jet
l’écriture  permet de garder la mémoire  des nombres et donc aboutit à 2+0+2+1=
validation en ouvrant la boite
introduction du 0

	anticiper un résultat
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-gros cube avec deux faces 0 
Deux faces 1
deux faces 2 
-jetons
-boite
-ardoise
	20’

	
	SÉANCE 14 : Addition de 3 nombres et introduction du nombre zéro - p.25

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	Addition mentale :
avec boites, j’ajoute des jetons dans la boite, il faut imaginer ce que je vois
	simulation mentale  d’ajout qui est réalisé de façon masquée
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise
puis fichier

	10’

	activité du fichier
	-rappel du jeu des boites
-observation et explicitation du dessin : loterie avec l’écureuil que l’on doit aider à déterminer le nombre de noisettes gagnées
	-addition de plusieurs nombres
-introduction du zéro
	collectif puis Individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	complète les égalités : avec le dessin des noisettes
	idem
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	complète les égalités : sans les dessins (les élèves  peuvent dessiner si besoin des points…)
	idem
	individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	compléter une file numérique : faire observer la régularité (commence par 1 et à droite 1, 2,3….)
	mémoriser la graphie des nombres
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 15 : le jeu du cochon

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	jeu 
mathématiques
	les joueurs lancent les deux dés, la somme des deux dés détermine quelle partie du corps du cochon on peut colorier. Le joueur qui a entièrement colorier le cochon a gagné
	anticiper un résultat
	 Collectif puis individuelle
	-photocopie du cochon
-2 dés par groupe (faces 0, 1,2)
-feutre ou crayon de couleur







	30’

	
	SÉANCE 15: Dénombrer une collection en calculant (n ≤ 5) - p.26

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	Addition mentale :
avec boites, j’ajoute des jetons dans la boite, il faut imaginer ce que je vois
	simulation mentale  d’ajout qui est réalisé de façon masquée
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise
puis fichier

	10’

	activité du fichier
	activité préliminaire :
dessiner au tableau des collections de points en faisant des groupes de 1 et de 2
ex : oo  o  oo
« vous allez apprendre à trouver combien il y a de point sans compter un à un »
 cacher tous les points avec un cache
 découvrir les groupes de points en demandant à chaque fois combien de points en tout
	-dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	collectif 
	
	10’

	activité du fichier
	même démarche que précédemment (utiliser la main ou autre pour découvrir les groupes) 
	idem
	individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	complète les égalités : sans les dessins (les élèves  peuvent dessiner si besoin des points…)
	idem
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	écris les égalités :
Traduire le dessin en addition
	produire des égalités
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 16 : Introduction du signe « -» dans une situation de retrait - p.27

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	cartons éclairs : pour réussir faut trouver sans compter mais en calculant
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	 Collectif puis interrogation individuelle
	- -Carton éclair à imprimer
-ardoise puis fichier

	10’

	activité du fichier
	observation du dessin :
- au tableau dessiner fleurs puis cacher les fleurs fanées 
-trouver d’autres scénarios 
-explication des différents scénarios (fleurs, pommes…)
-
	introduction du signe - 
	individuelle puis validation collective
	fichier
	15’

	activité du fichier
	LES SOUSTRACTIONS EN DESSINANT COMME PICBILLE :
observation et explication de la méthode de pic bille (barrer)
-les élèves dessinent puis barrent et écrivent le résultat
	trouver le résultat d’une soustraction en passant par le dessin
	collectif puis
individuelle
	fichier
	15’
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	SÉANCE 17 : Tracer à la règle (3) - p.28-29

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité du haut
	additions mentale :
j’ai 1 jeton dans la boite et 3 dans ma main. imaginez ce que je vois, combien de case vides ?
-ajout des jetons dans la boite : imaginer ce que je vois à présent 1+3=…. vérification


	simulation mentale  d’ajout qui est réalisé de façon masquée
	individuelle
	ardoise puis fichier
	10’

	activité du fichier
	- OBSERVATION

 des tracés de géom.
et de couic-couic
trouver les 3 erreurs
	
	collectif puis Individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	tracés à la règle
	
	individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	LES SOUSTRACTIONS EN DESSINANT COMME PICBILLE :
observation et explication de la méthode de picbille (barrer)
-les élèves dessinent puis barrent et écrivent le résultat
	trouver le résultat d’une soustraction en passant par le dessin
	individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	calligraphie des chiffres 1 et 2
	
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 18 : Les nombres comme Perrine - p.30

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	Cartons éclairs
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise

	5’

	activité du haut
	Addition mentale :
avec boites, j’ajoute des jetons dans la boite, il faut imaginer ce que je vois
	simulation mentale  d’ajout qui est réalisé de façon masquée
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	analyser et dessiner les nombres comme Perrine :
dessiner au tableau les cartons, remarquer les différences avec Dédé
-expliquer les contraintes pour dessiner comme Perrine
-dessin de manière autonome, dans l’ordre et dans le désordre

- 
	favoriser l’accès aux décompositions de 5
	collectif puis Individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	calcul d’addition : il ne faut pas dessiner, juste imaginer
	compléter l’égalité correspondant à la réunion de 2 collections quelconques
	individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	-trouver le nombre de … sans compter
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 19 : Soustraction avec des nombres
≤ 5 « comme Perrine » - p.31 

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	furet sur les doigts5
	Approfondir la connaissance des 5 premiers nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise

	5’

	activité du haut
	carton éclair
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	individuelle
	-Carton éclair à imprimer
- fichier
	5’

	activité du fichier
	utiliser les nombres comme Perrine  pour soustraire :
comparaison de la stratégie de picbille et de Perrine
-dessin des billes de Perrine et de picbille et barrer écrire enfin le résultat
- 
	développer des stratégies de calcul
	collectif puis Individuelle
	tableau puis fichier
	15’

	activité du fichier
	complète les égalités : sans les dessins (les élèves  peuvent dessiner si besoin des points…)
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	calligraphie du 3 et 4
	représenter un chiffre 
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE 20: Vers les décompositions additives des 5 premiers nombres - p.32

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	Addition mentale :
avec boites, j’ajoute des jetons dans la boite, il faut imaginer ce que je vois
	simulation mentale  d’ajout qui est réalisé de façon masquée
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-fichier

	5’

	activité du fichier
	calcul d’addition : il ne faut pas dessiner, juste imaginer
· remarquer que résultats de 1ere colonne est 3…
	compléter l’égalité correspondant à la réunion de 2 collections quelconques
	Individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	écrire une égalité : observation des perles, remplir  les nuages
	produire une égalité
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	dessine comme Perrine
	représenter un chiffre dans différentes formes
	individuelle
	fichier
	5’

	ACTIVITE DU FICHIER
	compléter une file numérique : faire observer la régularité (commence par 1 et à droite 1, 2,3….)
	mémoriser la graphie des nombres
	individuelle
	fichier
	5’

	JEU
	lecture en furet :
Doigt sur le… J’avance, j avance…, je recule… où suis-je
	Apprendre à utiliser la file numérique comme un aide-mémoire des écritures 
chiffrées (consolider la connaissance de la comptine numérique jusqu’à 20 et au delà
	INDIVIDUELLE
	fichier
	5’
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	SÉANCE 21 : Vers les décompositions additives des 5 premiers nombres - p.32

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	dictée de doigts
	Approfondir la connaissance des 5 premiers nombres
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise

	5’

	activité du haut
	Carton éclair
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	j’ai 1 un carton avec 5 points alignés
cacher de manière masquée 3 points
-validation en découvrant 
-répondre sur ardoise puis dans les nuages


- 
	simulation mentale  d’un retrait qui est réalisé de façon masquée
	collectif puis Individuelle
	carton avec points 
ardoise puis fichier
	15’

	activité du fichier
	calcul de soustraction: il  faut imaginer ce que voit la maitresse, possibilité de dessiner comme Perrine ou comme picbille si nécessaire
	soustraction
	individuelle
	fichier
	10’

	activité du fichier
	écris le nombre de… sans compter un à un
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	calligraphie 5 et 6
	écrire les chiffres
	individuelle
	fichier
	5’
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	SÉANCE  22 : La différence (n ≤ 5) : qui a le plus ? Combien de plus ? - p.34-35

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	Soustraction mentale : j’ai 1 un carton avec 5 points alignés
cacher de manière masquée 3 points
-validation en découvrant 

	simulation mentale  d’un retrait qui est réalisé de façon masquée
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise

	10’

	activité du fichier
	j’ai 1 jeton dans la boite et 3 dans ma main. imaginez ce que je vois, combien de case vides ?
-ajout des jetons dans la boite : imaginer ce que je vois à présent 1+3=…. vérification

- 
	simulation mentale  d’ajout qui est réalisé de façon masquée
	collectif puis Individuelle
	ardoise puis fichier
	15’

	activité du fichier
	calcul d’addition : il ne faut pas dessiner, juste imaginer
	compléter l’égalité correspondant à la réunion de 2 collections quelconques
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	la différence : qui a le plus, combien de plus : présentation du matériel, des personnages.
Qui a le plus : correspondance terme à terme au feutre puis entourer la bonne réponse et compléter le nuage
	introduction de la notion de différence
	collectif puis
individuelle
	Matériel à mettre sous pochette transparente
feutre d ardoises
fichier
	15’

	activité du fichier
	Simulation mentale d’une correspondance terme à terme :
même exercice mais de manière masquée 
	mentalisation de l’action d’autrui
	individuelle
	fichier
	10’

	ACTIVITE DU FICHIER
	Colorie le bon nombre de doigts
	représenter un chiffre dans différentes formes
	individuelle
	fichier
	5’

	activités 
du fichier
	calligraphie 7 et 8
	écrire les chiffres
	individuelle
	fichier
	5’

	
	SÉANCE 23 : Décompositions additives de 4 et de 5 - p.36

	
	Activité
	Objectifs
	Organisation
	Matériel
	Durée

	activité
du
haut
	différence mentale :
voir séance précédente
	simulation mentale  d’un retrait qui est réalisé de façon masquée
	 Collectif puis interrogation individuelle
	-ardoise

	10’

	activité du haut
	Dictée de doigts
	représenter un chiffre dans différentes formes
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	maison des nombres :
au tableau faire ensemble la maison du 3
puis sur fichier 
	décomposition additive de 4 et 5-
	collectif puis Individuelle
	fichier
	15’

	activité du fichier
	trouve le bon nombre de
	dénombrer une collection sans passer par le comptage mais en réinvestissant le calcul

	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	calligraphie de 9 et 10
	représenter un nombre
	individuelle
	fichier
	5’

	activité du fichier
	compléter une file numérique : faire observer la régularité (commence par 1 et à droite 1, 2,3….)
	mémoriser la graphie des nombres
	individuelle
	fichier
	5’

	jeu
	lecture en furet :
Doigt sur le… J’avance, j avance…, je recule… où suis-je
	Apprendre à utiliser la file numérique comme un aide-mémoire des écritures 
chiffrées (consolider la connaissance de la comptine numérique jusqu’à 20 et au delà
	individuelle
	fichier 
	5’



