Prénom : 											Date :
Evaluation 3ème trimestre
Juin 2011
	Géométrie – Gé1
	codage

	Compétence
	Reproduire une figure sur quadrillage.
	

	Consigne
	Reproduis le dessin à partir du point.
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	Géométrie – Gé2
	codage

	Compétence
	Se repérer dans un quadrillage.
	

	Géométrie – Gé3
	codage

	Compétence
	Tracer des traits droits à la règle avec soin et précision.
	

	Consigne
	Relie les traits avec ta règle pour former un quadrillage et remplis les cases comme sur le modèle.
	
















	Géométrie – Gé4
	codage

	Compétence
	Reconnaître des formes simples (carrés, rectangles et triangles) dans différentes positions et configurations spatiales. 
	

	Consigne
	Ecris sur chaque forme la lettre qui lui correspond. Utilise ta feuille de gabarits pour trouver les formes : attention, il y a des formes intruses parmi les gabarits.
	


















	Géométrie – Gé5
	codage

	Compétence
	Connaître les propriétés des triangles pour les repérer parmi des formes approchantes.
	

	Consigne
	Colorie chaque triangle. Attention aux intrus.
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	Géométrie – Gé6
	codage

	Compétence
	Connaître les propriétés des triangles pour les tracer.
	

	Consigne
	Avec ta règle, dessine 3 triangles de forme et de taille différente en reliant des points.
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