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cer - Jeux decriture — acritures courtes h,  7séances ¢

[ Séonce 1- La phrase dont tu es Lauteur ]

Objectifs specifiques -
Y¢ Construire des phrases correctes
¢ Effectuer les accords (Déterminant + Nom ; sujet + Verbe)

Obyjectifs transversaux -

¢ Travailler sur les groupes de la phrase.

Deroulement de la seance

Présentation de la régle du jeu :
Vous allez écrire 5 phrases. Pour vous aider, il y a 3 boites : une boite personnages, une
boite actions, une boite objets. Il faudra recopier la phrase obtenue.

Les éleves piochent les étiquettes et écrivent leur phrase. La gestion des accords ne se fait pas pendont
ce temps.

Lecture des phrases aux autres membres de latelier.

Materied -

= (aphrase dont tu es Lauteur  «niine ' (a phrase dont tu es Lauteur e
Frénom: Date Réservor de mots.
1 ! Pioche une &fiquatte dans chaquebaite et &crk taphrase. Le petit Poucet conduit une galette
® La grand-meére| mange la forét
Le petit dessine un petit pot
@ chaperon de beurre
rouge
@ Un chasseur aime un chat
L'ogre vole un bateau
v La belle au bois| regarde les filles de
dormant logre
® Cendrillon attrape des cailloux
Les parents du| achéte un prince
petit Poucet charmant
Le loup dévore | les bottes de
sept lieues
La femme de | joue avec | duchocolat
l'ogre chaud
\ 1
\\ //



______________________

N
N

1~ La phrase dont tu es Lauteur . s <

____________

Prénom : Date :

1 :Pioche une étiquelte dans chaque boite el écris ta phrase.

®




———————————————————————

o1 La phrase dont tu es Lauteur — Sewii

____________

Réservoir de mofs.

Le petit Poucet| conduit une galette
La grand-mere| mange la forét
Le petit dessine un petit pot
chaperon de beurre
rouge
Un chasseur aime un chat
L'ogre vole un bateau
La belle au bois| regarde les filles de
dormant 'ogre
Cendrillon attrape des cailloux
Les parents du| achete un prince
petit Poucet charmant
Le loup devore |les bottes de
sept lieues
La femme de | joue avec | du chocolat
'ogre chaud
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[ Séance 2 - L'ile deserte ]

Objectifs specifiques -

c  Réaliser une liste.

Obyjectifs transversaux -

¢ Faire travailler 'imaginaire.

Deroulement de la seance :

Présentation de la régle du jeu :
Vous allez imaginer que vous devez partir sur une ile déserte. Pour ne rien oublier, vous
ollez écrire la liste de ce que vous voulez emporter.

Les éleves démarrent I'écriture de leur liste. Une cide est proposée si les enfonfs bloquent. Pour les
enfants en difficulté, laide pourra étre proposée demblée.

Lecture de sa liste aux autres membres de l'atelier.

Materied -

CEl 3 ' Siancez o cE1 ” . '\ Séance z-uxmia ¢
. L f‘te S, Jeus drécriture 0 . o, Jeus aécriture
Frénom: Date Aide & I'éorture
- un cahier

1 : sidemain je parfoisur une’le déssrte, |'emporterak.... -
=P Leme - ma maitresse

- mesréves

- un chéteaude cartes

- mon train électrique

. - un ballon de football

- mes amis

- du dentifrice

- un bonhomme de neige

. - meonlit

-des bonbons

- le nez de mon voisin

- une fabrique de jouets

. - des fleurs

- un maillot de bain

- une voiture de course

- un ours en peluche

- un sourire

- le soleil

- une tartine & la confiture de fraises




N £
) ‘ N Séance 2 o
E.1 ’ N 4
cer  (Le deserte e
] N £

Prénom : Date :

1 : Sidemain je parfais sur une fle déserte, j'emporterais....




CEA A g '\ Séance 2 - Matériet ¢
= Q . Jeux d’écriture
L] N £

____________

Aide a |'écriture.

- un cahier

- ma maitresse

- mes réves

- un chateau de cartes

- mon train électrique

- un ballon de football

- mes amis

- du dentifrice

- un bonhomme de neige

- mon lit

-des bonbons

- le nez de mon voisin

- une fabrique de jouets

- des fleurs

- un maillot de bain

- une voiture de course

- un ours en peluche

- un sourire

- le soleil

- une tartine a la confiture de fraises
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[ Séonce 3 - Les nouveaux proverfres ]

Objectifs specifiques -

Y¢ Transformer des proverbes existants.

Obyjectifs transversaux -

Y¢ Construire des phrases correctes

Deroulement de la seance

Présentation de la régle du jeu :

Des proverbes ont été coupés en deux, il faut en reconstituer d’autres et les écrire.
Variante: les éléves coupent eux mémes les proverbes juste avant la conjonction << que »>, oprés avoir lu
fous les proverbes de la réserve.

Lecture des nouveoux proverbes aux autres membres de latelier.

Materied -

Stance 3 . cen Séance 3 - Mawid

' Les nouveaux proverfes e Les nouveaux proverdes RN

Prénom: Dote Les proverbes

. . Mieux vaut faire envie que pitié
1 “piochele début ef la fin d'un proverbe ef colle-les pour an mventer de nouvaoux.
Un tien vaut mieux que deux tu l'auras
Mieux vaut tenir que courir

Mieux vaut un petit qu'un grand chez les

chez soi autres
Mieux vaut tard que jamais
En mai, fait ce qu'il te plait

Il faut battre le fer
tant

qu'il est chaud

Il faut que jeunesse se passe

) . que celui qui ne voit
Il n'est pire aveugle
pas

On ne préte qu'aux riches

Tant va la cruche a e
| qu'a la fin elle se casse
leau

Deux avis valent mieux qu'un




Séance 3

Jeux d’écriture

Prénom :

- 1 :Pioche le début et la fin d'un proverbe ef colle-les pour en inventer de nouveaus.




» £
Séance 3 - Matériel 7

C.E.1 L@S muveaux 'PPO\}QJ”K}Q,S \\\\\Jeuxd’écriture/’/

Les proverbes

____________

Mieux vaut faire envie

que pitié

Un tien vaut mieux

que deux tu l'auras

Mieux vaut tenir

que courir

Mieux vaut un petit

qu'un grand chez les

chez soi autres
Mieux vaut tard que jamais
En mai, fait ce qu'il te plait

[l faut battre le fer
tant

qu'il est chaud

Il faut

que jeunesse se passe

[l n'est pire aveugle

que celui qui ne voit
pas

On ne préte

qu'aux riches

Tant va la cruche a
'eau

qu'a la fin elle se casse

Deux avis valent mieux

qu'un
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[ Séance 4 - Si jetais.. ]

/ e o )
i Obbjectifs specifiques - :

1
E ‘¢ Mobiliser ses compétences en vocabulaire (mots-étiquettes) I
h 1
h 1
h ]
. Objectifs transversaux |
E ’c Travailler sur la langue i
h 1
h ]
[} . . !
. Deroulement de la seance |
\ 1
L Collectif- (5') !
h |
' Présentation de la regle dujeu: |
E Apres avoir pioché une étiquette, vous allez écrire la suite de la phrase en suivant le guide !
1 d'écriture. |
h |
. Individuel- (10’) !
\ 1
\ 1
! Les éleves piochent dans la bdite << théme »> et écrivent leur phrase, en fonction du théme imposé. |
h ]
1 L Hl !
\ Collectif: (10°) :
\ 1
E Lecture des textes aux aufres membres de l'atelier. i
h ]
h |
| ., !
+ Materiel : !
\ 1
i , , i
: CET SL j"éta[‘s b ‘Je:é:'::::"!' cE S‘, j:letﬂl.s S;:::::"::T:“ :
! : Date: Les thémes : :
: Prénom: !
- |
i 1 " Piochs uns tiquetts e continus la phrase. un fruit.. '
! un légume... !
: : = . i
! - : un moyen de transport... '
' un animal... E
: (PvOI v un personnage... :
\ 1
! une planete... |
h 1
! un meuble... '
! & |
: @ E un dessert... i
| un pays... ]
h 1
' — une ville... '
h ]
! un oiseau... '
E une boisson... i
: @ E une fleur... E
: |
\ 1
\ 1
h 1
: — |
h |
h ]
h 1
\ 1
\ 1
h 1
h 1
h ]
h |
h ]
\ 1



L / h Séance 4 y
CE1 SL } daw... ), Jeus d’écriture
Prénom : Date :
1 :Pioche une étiquette el confinue la phrase.
@ @.I/L o
01',9 SOl

VG L8 VAVAK V6 UViL 6 VAV]




———————————————————————

C.E.1 ? 2 g \\\ Séance 4 - Matériel ,’/
(.« 3’ (46... ». Jeux d’écriture /,’

____________

Les themes :

un fruit...

un legume...

un moyen de transport...

un animal...

un personnage...

une planete...

un meuble...

un dessert...

un pays...

une ville...

un oiseau...

une boisson...

une fleur...
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[ Séance 5 - Les mille questions

Objectifs specifiques -

“c Travail sur le genre

Obyjectifs transversaux -

A

Deroulement de la seance

Présentation de la régle du jeu :

Avec les étiquettes piochées dans chaque boite, nous allons compléter des questions

7c  Se familiariser avec la langue

“c Travail sur les déterminants et les pronoms personnels

auxquelles nous essaierons de répondre a la prochaine séance.

Les éléves piochent dans les trois bdites et écrivent leur question. Le réservoir de mots peut éfre construit

avec les éléves.

Relecture des phrases et choix des déterminants en fonction du genre. Lecture des questions aux autres

membres de lotelier.

Materied -

= Les mille questions

Prénom:

1 : Compléte les questions en piochant des sfiqusttes.

Date

Siance 5

. gew avéeriiure

= Les mille questions

Réservol de mots.

. Séance §-Muiid |
o, Jeus d'écriiure

genéral billet de 10 euros poche
président chat tiroir
directeur tigre moteur
danseur train valise
concierge sucre sac
policier bille coffre & bagages
boulanger ceuf dur cartable
plombier bouteille réfrigérateur
méitresse marteau boite & outils
chanteuse paire de gants étui a violon
boucher chaussette chambre
facteur bonbon grenier
vendeur voiture cave




C.E1 L@S mma ques&om \\\Jeux d’écriture ///

Prénom : Date :

1 :Compléte les questions en piochant des éfiquettes.

— |
AN, QO Q4. L

— |
AN QO QL L

— |
AN QO Q. L




=1 Les mille questions

Réservoir de mofs.

N > £
. Seéance § - Matériet ¢

. Jeux d’écriture
' /

____________

géneral billet de 10 euros poche
president chat tiroir
directeur tigre moteur
danseur train valise
concierge sucre sac
policier bille coffre a bagages
boulanger ceuf dur cartable
plombier bouteille refrigerateur
maitresse marteau boite a outils
chanteuse paire de gants etui a violon
boucher chaussette chambre
facteur bonbon grenier
vendeur voiture cave
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1 Les mille questions (2 NS

[ Séance 6 - Les mille mots (2) ]

Objectifs specifiques -

“c Travail sur les déterminants et les pronoms personnels
“c Travail sur le genre

Obyjectifs transversaux -

A

“¢ Produire une réponse a une question

Deroulement de la seance

Présentation de la régle du jeu :

La derniére fois nous avons construit des questions a l'aide d’étiquettes, aujourd’hui nous
allons répondre aux questions posées. Ce ne sont pas forcément vos questions auxquelles
vous allez devoir répondre ».

Les éleves lisent les questions auxquelles ils vont devoir réponadre.
Metire loccent sur le fait que la question commence par <« pourquoi> et que la réponse devra
commencer par un mot inducteur bien précis.

Lecture des questions - réponses aux autres membres de I'atelier. Pour un résultat plus ludique, on pourra
mélonger les questions et les réponses.

Materiel :

R . k 4. i . 0 N s & - y
= Les mille questions (2) e = Les mille questions (2) PN
Frénom Date: Réservor de mots.
Faim
1 Répands aux quastions pasées par fes camarades. Froid
roi
e T Envie d'aller & Paris

Envie d'aller dans le futur
Mal au ventre
T Besoin de cela pour le lendemain
Peur qu'on lui vole
Envie de jouer & la poupée
Envie d'en mettre dans son café
Peur des fantdmes
Un chat dans la gorge
Mal & la gorge
Envie de crier
& Forme gt Une punition & faire signer
Le pied cassé
Le nez en trompetie
Fait une farce & sa voisine
S N— Envie de partir & la plage

TS 2.




C.E1 L@S me questcom (2) \\\\Jeuxd’écriture//'/

____________

Prénom : Date :

1 ‘Reponds aux queslions posees par fes camarades.

@C) b

) 48] L0/ 1) i

J VU Ol./UAX/IQXLQ

@ SD '0/ OO .

Ci/U./wIQXJb@

@ SD L0 () .

c1|mu//9u,e




———————————————————————

» /
Séance 6 - Matérier ¢

1 Les mille questions (2)

____________

Réservoir de mofs.

Faim
Froid
Envie d’aller a Paris
Envie d’aller dans le futur
Mal au ventre
Besoin de cela pour le lendemain
Peur qu’on lui vole
Envie de jouer a la poupée
Envie d’en mettre dans son café
Peur des fantdmes
Un chat dans la gorge
Mal a la gorge
Envie de crier
Une punition a faire signer
Le pied casse
Le nez en trompette
Fait une farce a sa voisine
Envie de partir a la plage
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[ Séance 7 - Un mot pour un autre ]

Objectifs specifiques -
“ Travadiller sur la nature des mots
“c  Effectuer des accords dans le GN

Obyjectifs transversaux -

Y¢ Procéder a des permutations de noms communs

Deroulement de la seance

Présentation de la régle du jeu :

Nous allons aujourd’hui travailler sur un texte que nous allons transformer ; Certains
noms communs ont été soulignés. Vous allez devoir les échanger 2 par 2 et réécrire le
texte.

Les éleves procedent aux échanges et & la réécriture du texte. Trois textes leurs sont proposés, iis
fraitent celui de leur choix 1 pourront traiter les trois si le temps leur permet.

Lecture des textes.

| Materied -

' Laphrase dont tu es Lauteur om0 = (aphrase dont tu es Cauteur i
Frénom: Date Réservoir de mots.
1 ! Pioche une &tiquette dans chequebaite et &erk tophrase. Le petlt Poucet conduit une galette
o La grand-mére| mange la forét
Le petit dessine un petit pot
o chaperon de beurre
rouge
® Un chasseur aime un chat
L'ogre vole un bateau
o La belle au bois| regarde les filles de
dormant logre
© Cendrillon attrape des cailloux
Les parents du| achéte un prince
petit Poucet charmant
Le loup dévore | les bottes de
sept lieues
La femme de | joue avec | duchocolat
l'ogre chaud
\ 1
\\ //



C.E.1 UVL YY)Ot 'POW Un au:h"@ N, Jous discriture

Prénom : Date :

1 :Echange les noms communs 2 par 2 ef compléte le nouveau texte :

TEXTE DE DEPART : TEXTE TRANSFORME

0 Al

AL
JUOBC TV JUOC /N UV (O, LRAL

gl . 0o 0. Do U0 : 0. ). 0o
(




______________________

C.E1 Un mOt 'POW” bU/L au:h"e \\\Jeuxd’écriture y

Prénom : Date :

1 :Echange les noms communs 2 par 2 ef compléte le nouveau texte :

TEXTE DE DEPART : TEXTE TRANSFORME

e— jo—

L eMcCoTie oy

9 . ..
0V, 0.7 0VY.i1V9:

PSSV VIR SYA )

aqQ

R UY,VSVERO V6 Vi1V SISV VAR AVO V)11V, VAROY IV O VYAV




