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____________

- Date: “:  avec /sans aide

@3@% WMTOQ : ¢ Distinguer les notions quantitatives « beaucoup » et « peu ».



Prénom :

: Date :

:: avec /sans qide

@z‘ecb',g rhA/nuT\aE : * Distinguer les notions quantitatives « plus que » et « moins que ».
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: Date: ;1 avec /sans aide -

@ Colorie le dessin qui représente le poussin aprés éfre né.

@3@% WMTOQ : ¢ Distinguer les notions temporelles « apres » et « avant y.
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* Prénom: : h ’

- Date: “:  avec /sans aide

@szu% "\/’M/HIAT\CQ/ : * Distinguer les notions spatiales « ouvert » et « fermé ».



Prénom :

°
0000000000000000000000000000000, WET r T ro T ro rro rrrrorrrorrerd,

Date : avec /sans aide

@ Colorie le jouel qui se frouve a l'intérieur de |'armoire.

@z‘mb;g P/wnuT.aB : e Distinguer les notions spatiales « & I'intérieur de » et « & I'extérieur de ».
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Dafe avec /sans cide -

@ Colorie en rouge les pommes qui sont en haul ef en jaune les pommes qui sont en bas.

@szu% "\/’M/HIAT\CQ/ : ¢ Distinguer les notions spatiales « en haut » et « en bas ».
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@Qz’xxbi% Waﬂ : ¢ Distinguer les notions spatiales « au-dessus de » et « en dessous de ».
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- Date: “:  avec /sans aide

@z‘mb;g rm/nu,?aﬂ : ¢ Distinguer les notions de taille « grand » et « petit ».
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- Date: “:  avec /sans aide

@ @ Colle des papillons sur les grandes fleurs el eolorie en rose les fleurs de faille moyenne.
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@@a’,eob;g W\aﬂ : e Distinguer les notions de taille « grand », « moyen » et « petit ».
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- Date: ‘¢ avec /sans aide

@@a’,eomg W\aﬂ : e Associer une quantité a une écriture chiffrée (de 1 a 3).
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@ Colle le chiffre dans I'étiquelte qui correspond au nombre de triangles, et colle des triangles dans le cadre qui

correspondent au chiffre dans |'étiquette.

@z‘ecb',g rhA/nuT\aE : e Associer une quantité a une écriture chiffrée (de 1 a 3).
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@@a’,eob;g W\aﬂ : e Associer une quantité a une écriture chiffrée (de 1 a 3).



Mathématiques

g : . Classement
© Prénom : : \ !

.
:0---------"""""""""..o W rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrre,

- Date: “:  avec /sans aide

@szh‘% rnum,raﬂ : « Trier des objets selon un critére particulier.
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@Z'RKJJL@ rnuwu.@ : e Etablir des correspondances.
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@Qz’xxbi% PMWT@Q : e Réaliser des associations en fonction d'un critére précis.
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@Z'RKJJL@ rnuwu.@ : s Etablir des différences et des ressemblances.
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@ Colorie la série en alfernant les couleurs suivantes : rouge — verf — rouge - vert.
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@Z’Mfk@ PMWT@Q : ¢ Réaliser un algorithme simple (1-1)
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@@J,eou% W\aﬂ : e Réaliser un algorithme simple (1-1-1)
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@Qzﬂn@ WMTOQ : e Ordonner des images séquentielles.
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@ Colle |es images dans les cases du haut pour remettre I'histoire dans 'ordre.
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e Ordonner des images séquentielles.



