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@ Découvrir l'art aborigene

OBJECTIFS : @ Organiser l'espace
@ Expérimenter des outils

Obsevvation

1) Observer des ceuvres, lecture de I'album Yapa le petlit aborigéne
Etape 1 2) S'exprimer sur le ressenti, I'organisation des ceuvres, les fracés qui
reviennent, ceux qu'ils expriment.
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Etape 2 1) Comment est-il possible de représenfer un réve ?
Peimture

1) Au centre d'une feuille noire, peindre a la gouache el au pinceau
le réve de son choix. (Issu du tableau ou non)

2) Une fois sec, tout autour de la lettre, faire des points avec la
gouache blanche en ufilisant un coton-tige. Disposer les points de
facon réguliere a cheval entre le bord de la leftre ef la feuille noire.
3) Séparer I'espace restant de la feuille noire en plusieurs zones avec
Etape 3 un crayon de couleur blanc (aide de I'enseignant si nécessaire)

4) Choisir une couleur de peinture el décorer une zone de la feuille
noire en faisant des poinfs avec un aufre cofon-fige.

§) Changer de couleur el de coton-tige et décorer une aulre zone
de la feuille noire avec des points. Et, ainsi de suife jusqu'a ce que la
fotalité de la feuille noire soit décorée.
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LES REVES ABORIGENES

Pour les aborigénes, les réves ne ressemblent pas aux songes qui animent notre sommeil.

Les réves sont des peintures, des sculptures, des chants, des danses qui racontent la vie de leurs ancétres au moment ou ils
inventérent le monde....
Les réves sont des messages secrets ! ils ne sont pas écrits avec des mots mais avec des petits points et des signes secrets.
Le fond est souvent ocre, marron ou noir, il représente le sol,
Les dessins magiques figurent les campements, points d'eau ou grottes, les chemins, des personnages, des traces d'animaux

( rarement les animaux eux-mémes), les plantes et les astres. L'espace entre les signes est comblé par des points ou des bandes
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