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Acquisitions Savoirs Types de situations
Prendre des informations sur les trajets, les trajectoires. > Zo, bolle nommee
Contrsle de lo, mobuicité , ] N , ‘
R Coordonner des actions de déplacement et des maitrises d'objefts. > Edlate conceancs
Organiser ses actions en fonction des contraintes. > % cVue% conbaine

Identifier le but & atteindre, les positions des autres, des objets, les trajets

possibles. s L @

Mowverment vers bo ciblle @ Ajuster ses déplacements en fonction de sa prise d'informations. > Boe balllon
3 > ?ba/mp/nm @e @a%cvm
Adapter continuellement sa trajectoire, son orientation.
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C’] Repérer les espaces libres, les conditions favorables & la création d'un surnombre. > Ballon condon
Créon un M“ﬂ&w en sa @ Modifier lamplitude, la vitesse, la fréquence, I'orientation de ses actions pour ¢ 0l
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3 Coordonner ses actions avec celles des autres. ’ arsm«e/w o équifes §
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C’] Evaluer les forces et les faiblesses de I'adversaire. s %@ndamrrm ot woleuns, ?Q
o Utiliser ses points forts en regard des points faibles de I'adversaire. > Rssowse de ballons g
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3 Adapter le projet collectif, en fonction de I'évolution du jeu > Bonet balllon E’
Y
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