Téléchargé gratuitement sur http://orpheecole.com

P.S.

M.S. Lez QOU,'P aﬁq(,\}@ l N T y

», Graphisme

Prénom :

Date : avec /sans aide

&& Avec le crayon de papier, aide les petits cochons & frouver la maison de
briques. Puis, avec un feutre, repasse le chemin. Attention, il ne faut pas
dépasser, sinon le loup risque de les croquer !

@Qzeot{,gb : e Tracer des lignes droites.

e Respecter un espace de plus en plus étroit.
e Repasser correctement sur des pointillés.

e Tracer chaque ftrait sans lever le crayon.*
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&‘& Avec ta pate a modeler, fais des serpents el dépose-les sur les fraits de la
maison. Lorsque fu as ferminé la maison, n’oublie pas de faire une poignée
de porte. Situ as fini, affend bien qu’un adulte aif pris une photo de fon travail.

@Qv&'eob;ga : * Reproduire un modéle en péate a modeler.
¢ Réaliser des formes simples (colombins, boules) en pate d modeler.

® Respecter des contours.



