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- en bleu les tables les p|us proches du tableau

- en vert les tables les plus ¢loignées du tableau
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Découverte du
monde
Fiche n°1 bis

Prénom :

) » Je cherche

La maitresse de cette classe a décidé de faire un plan de la classe.
Voici comment elle a procédé.

D 1 Trace dos o blesessun o talln B s rodhes d talloos

1_04.419 2 Réponds & lo, queslion, suinante :
C Combiem roiotu de talleo didlerea damao la dacoe ?
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e Le plan est une représentation d'un endroif vu

de dessus.

e Le plan de la classe permet de voir I'ensemble

de la classe el |'emplacement des meubles.
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Photo d’une cour
de récréation

Plan de la méme cour
de récréation

Légende :

batiment

arbre

banc

C Sl Fﬁm entoure:.

= en rouge un banc

- en vert un arbre
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Découverte du
monde
Fiche n°2 bis

Prénom :

» Je cherche

Tu vas réaliser le plan de ton école pour aider un nouvel éléve i se repérer.
Tu peux t'aider des lignes pour tracer des traits, et des exemples pour dessiner.
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______________________________________________________________________________________ _ un jeu

***************************************************************************************

} 1 Trace on vert lo Remin que lo nowsel dove doit gam,e de Uenbrte de lo cour & ta dasne.

o Le plan de l"école sert a repérer les batiments ef

'organisation de la cour.

o Cela est ulile pour se repérer dans un endroit
que |I'on ne connait pas.
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Découverte du
monde
Fiche n°3 bis

Prénom :

» Je cherche

Q 1 Entoure les bonnes néponed.

rue de la Convention.

L'épicerie est située <
boulevard du Canada.

la rue des Lilas.
La rue de la Convention croise <
la rue des Marronniers.
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2 Dessine une cwoico bleue & Lendnoit ot tu enoen que lo @ouﬂomﬁaeme e bibue.

) .": Compqrewueob%,w/nmadeb,:Q)wu%—mmmmmmt?ﬁ;mmw?

> I@Mam?mwmmé@da/w@am(g;l),
4 Dessine wne owico verte & Lendroit ot ele se situe.
5 Compléte les, rﬁnm :

» L'école est située dans la case | ; )
o Le batiment situé dans les cases (B ; 3) et (B ; 4) est

K Réponds & lo, queslion, :

® Par quelles rues passes-tu pour aller de I'école 4 |a boulangerie ?

ooy

e Pour me déplacer dans mon quarlier ou dans

ma ville, je repere les rues ef les monuments sur le

plan, grace au quadrillage.
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monde

Fiche n°3 ter
Entrainement

Prénom : Date :

La mairie est dans la case (C, 6).

Jeanne habite la maison située dans la case (A, 7). Entoure-la.

Bastien habite la maison située dans la case (F, 2). Colorie-la en rouge.
Ali habite la maison située dans la case (D, 2). Colorie-la en bleu.
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Le maire habite la maison située dans la case (F, 1).
Il doit aller a la mairie mais la route est barrée a la case (E, 4).

Trace en rouge le trajet qu'il doit emprunter.
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