4 ! Mathématiques -
Se enéner su un Wu%?e thématiqu

4 séances

> Acquérir et ufiliser un vocabulaire

> Se repérer sur un quadrillage
> Reproduire la disposition d'objets d'un

SeAnCE 1— Les cases du quadrillage

D Maténiel :

' v Affichage collectif d'un double
quadrillage de 7X7 carreaux

v Les mémes individuels par éléve

. v Fiche de fravail

: OM' on :
= Collectif / Individuel
Z  YS5mn

..........................................................

quadrillage sur un autre vierge

p
2 .
preCIS

..........................................................

Alticker le double quadrillage géant au tableau.
Demander aux enyouts de dire comment ¢a s'appelle. -> un quaduillage
Demander de quoi est-il jait ¢ -> de coses

..........................................................

Dessiner un point au feutre & andoise daus une case du premier quaduillage.
Demander & un ensaut de. vewin faire be méme ou méme endroit sun e 2
quadrillage.

Demander & 'ensyaunt d'expliquer sa démanche.

Demanden aux autres ce qu'ils en pensent (valider ou non) et pourquot.
Recommencer avee 2 ou trois autres points (1 a la fois).

..........................................................

..........................................................

p@mwmpmdwmum?fwad/uﬁa%muﬁ&o@@wwm.pom@m

..........................................................

..........................................................

Distuibuer les quadnillages individuels.

Dessiner un point au tableau et demonder aux enfyants de dessiner le méme
point au méme endoit.

Demander aux enfants de mountrer.

Recommencer 2 ou 3 ois avee 1 point a la fois.

Dessiner plusieurs points a la fois

Ramassen les quaduillages individuels.

..........................................................

..........................................................
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objets exactement a la méme place sur le quadrillage n°Z.
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Mathématiques -
Géomeétrie
""" Fiche n°1

1 : Repére bien la place de chaque objet dans le quadrillage n’l. Puis, dessine ces

2 - Repére bien la place de chaque nuage dans le quadrillage n°l. Puis, dessine

des soleils exactement d la méme place sur le quadrillage nZ.

@

@

@

838
02

@1’

@

N°1

;; Repére bien la place de chaque case grise sur le quadrillage n°l. Puis, colorie

eXactement les mémes cases sur le quadrillage nZ.
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( CP \‘, 4 ! Mathématiques -
Se nepénen sun um thématiqu

............................................................................................. 4 séances
| SeAnce 2 — Les neeuds du quadrillage
OW spécifiques figues : Maténiel :

> Se repérer sur un quadrillage v Affichage collectif d'un double

> Reproduire la disposition d'objets d'un quadrilloge de 7X7 carreaux
quadrillage sur un autre vierge v Les mémes individuels par éléve

» Distinguer une case d'un noeud v Fiche de fravail

> Acquérir et ufiliser un vocabulaire = Collectif / Individuel
précis Z YSmn

..........................................................

..........................................................

« Rappel de ce qui a été dit la demiene fois sun le repérage sur quadnillage et
sur e vocabulaire

..........................................................

..........................................................

o Apkicker le double quadrillage géant au tableau.

o Dessiner un point au freutre a ardoise sur le premien quadnillage mais cette fois
sur un woeud.

o Laissen les enfauts réagin. Si pas de réaction particubiere, kaine remanquer que
le point w'a pas €té fait daus une cose.

o Demander aux enfants de verbaliser U'endroit o le point a été ait : -> au
cnoisement de 2 lignes du quadnillage.

« Dire aux enfyants qu'on appelle ca un noeud.

o Demander a un enfrant de venin faine le méme point au méme endroit sun le 2
quadrillage.

o Demander a Venpant d'expliquer sa démarche et demander aux autres ce qu'ils
e pensent (valider ou o) et pourquoi.

o Recommencer avee 2 ou trois autres points (1 a la fois).

eme

mmmw%dw%mw@mappd@@@e@mpm@wn
placer. um poimt aun le bom meeud om compte lea moeuda.

..........................................................

..........................................................

..........................................................

----------------------------------------------------------
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............................................ Fiche n°2

.: CP \‘, 4 ! Mathématiques -
Se nepénen sun um memenanes |

1 : Repére bien la place de chaque fleur sur le quadrillage n°l. Puis, dessine ces

fleurs exactement a la méme place sur le quadrillage n°Z.

N°1

2 - Repére bien la place de chaque étaile sur le quadrillage n°l. Puis, dessine des

points eXactement d la méme place sur le quadrilloge n°Z.

o

»

N

1

N N2

N°1

;; Repére bien la place de chaque point sur le quadrillage n°l. Puis, dessine des

points exactement sur les mémes noeuds du quadrillage nZ.
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4 ! Mathématiques -
Se enéner su un cwac//u%?@ thématiqu

4 séances

Seance 3 — Coder des cases

>

. ’ youd /A4 0
Ot«p”em"u’é é'm“"u;q ek Moatniel :
> Se repérer sur un quadrillage

v Affichage collectif d'un quadrillage de

C dre et ufili d
omprendre et utiliser un code 10x1B carreaux non cods

/)
CL’"‘M v Les m@mes codés individuels par éléve

> Acquérir et utiliser un vocabulaire 7 B da fraver
précis
> Coder et décoder les coordonnées

= Collectif / Individuel
Z  YS5mn

dune case ou dun noeud sur un
quadrillage

..........................................................

..........................................................

Rappels de ce qui a été dit sur be repérage sur quaduiblage (vocabulaine et
comment o S'y preud pour se repérer).

Expliquer que compten les cases pour se nepéren c'est facile quand i n'y en a
pas beaucoup.

..........................................................

..........................................................

Abtricker le quadriblage géaut de plus de 10 cases de coté.

Dessiner un point au feutre & andoise daus une case du premier quaduillage.
Abkicker le petit quadnillage non codé et demander a wn enfyant de venin y
faire le méme point au méme endnoit.

..........................................................

----------------------------------------------------------

o Leaucoup de canea, lo complage ot le nepinage et plua difflicile.
Enpliguen gl o a ume astuce poun me paa ae trommpen - om code lea
canca : Coden alona lea casen du guadnillage geomt au floutre o
andaioe ob expliguer comment om domme lo code de chague case
(aacicoe puic ordommee).

..........................................................

----------------------------------------------------------

Distuibuer les quodnillages individuels codés.

Dessiner un point au tableau et demanden aux engauts de douner sou code
puis les enfrants doivent dessiner le méme point au méme endroit.

Dessiner plusiewrs points a la fois (de coubeurs diffrérentes pour un meilleur
repérage,)

..........................................................

----------------------------------------------------------

QMWW@W(WMM)WWWWD@W
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paro® 2 - Dans son armoire a vétements, Lola a rangé ses bonnets. Eeris le code des

1

Lola range ses jouets dans les tiroirs de son armoire. Dessine—les dans les

bonnes cases en t'

aidant de leur code.

Mathématiques -
Géomeétrie
Fiche n°3

213 | % |35 |6

cases entre les parenthéses.

1 | 2

3|4} 5] 6

.

&

&
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4 ! Mathématiques -
Se enéner su un cwac//u%?@ thématiqu

4 séances

Seance 4 — Coder des noeuds

>

. ’ youd /A4 0
Ot«p”em"u’é é'm“"u;q ek Moatniel :
> Se repérer sur un quadrillage

v Affichage collectif d'un quadrillage de

C dre et ufili d
omprendre et utiliser un code 10x1B carreaux non cods

/)
CL’"‘M v Les m@mes codés individuels par éléve

> Acquérir et utiliser un vocabulaire 7 B da fraver
précis
> Coder et décoder les coordonnées

= Collectif / Individuel
Z  YS5mn

dune case ou dun noeud sur un
quadrillage

..........................................................

o
..........................................................

Rappel de ce qui a été dit la demiere fois sur le nepérage sur quadillage et
sur le vocabulaire.

...........................................................

..........................................................

Akicker le quadniblage géant de plus de 10 cases de coté au tableau.
Dessiner un point au feutre a ardoise sur le premier quadnillage mais cette fois
S un oeud.

Eien aire nemanquer que le point n'a pos €té fait dans une case mais sur un
noeud.

Demander a un engant de venin faire le méme point au méme endioit sur le petit
quadnilloge. non codé.

..........................................................

Quelle gue aoit binoue (réucaite ow pas) faine exprimen que lonoguid
o beaucoup de casea, lo comptage et lo nepinage eot plua dif flicile.
om domme le code de chague cace (alacicae puia ondommee).

..........................................................

----------------------------------------------------------

Distuibuer les quodnillages individuels codés.

Dessiner un point au tableau et demanden aux engauts de douner sow code
puis les enfants doivent dessiner le méme point au méme endroit.

Dessiner plusiewrs points a la fois (de coubeurs diffrérentes pour un meilleur
repérage,)

..........................................................

----------------------------------------------------------
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.............................

roass® 1:
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4 Mathématiques -
Géomeétrie |
............................................... Fiche n° 4

Pour décorer la salle de bain, maman a collé des fleurs sur le carrelage.

Ecris dans les parenthéses le code des noeuds ol elle a collé les fleurs.

%

o &gg %
E L
¥

-9

e,5

o], (o5 (23], 5]

b

1)

) B2 59

lequel Léo joue dans sa baignoire.

= Q@

g %

1

o - Dessine d'autres fleurs sur les noeuds dont voici les codes :

k5) (99

3 - Place et relie les points suivants dans l'ordre et tu découvriras le jouet avec

2 3 4 5 6 # 8 9

S o= ©
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' CP | Se repénen sun um c],ucwbuffa?@ Mathématiques - |
\‘\_,/ Géometrie R

....................................................................................... Fiche nos

w42 71 ¢ Eeris le code de chaque dessin 3 : Dessine les figures dans les cases du quadrillage.
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) & Do >< (48)
@ :
&2 :
: ' ¥l [ B— P3 20)

2.0
N

e
oo

-

~~

F-N

)

(4]
)
/%§
.' °
; (%b
—~
~
(3]
~
W
m
~

pop i 2 Ecris le code de chaque forme. % 4 Colle les animauX dans les cases du quadrillage.

a b c d e

4 1) c ! i)

2] [ ] T 2 “ é&j
: O O, N
a A A s a R 2‘_&
d @ @ Co 3 (b.4) %
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Mathématiques -

Géometrie
-= Annexes =-

|

Quadrillage 7 X 7 — pour tableau 6 agrana’ir) et

pour éléves
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""" -= Annexes =-

veee
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CP \‘, 4 y Mathématiques -
Se nepénen sun um thématiqu

Quadrillage 18 X 10 non codé — pour tableau (G
agrandir)
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Mathématiques -

Géometrie
-= Annexes =-

[ Beamee .3

|

Quadrillage 10 X 10 codé — pour éléves

1123|4561

8

3110

O10 | ®|>»
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CP \‘, 4 y Mathématiques -
Se nepénen sun um thématiqu

""" -= Annexes =~

veee
-------------
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

[ Keamce }

Quadrillage 10 X 10 codé — pour éléves

T2 3 4 5 6 £ 8 9 10

>

O O @
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Animaux a découper

B & ey
58 £ 41| 20z ey
B8 £ 41| 20z ey
B £ 41| 282 Yy
B £ &) 2z 8y
58 £ 41| 20z ey
58 £ 41| 20z ey
B £ 41| 282
B £ 41| 282 Yy
B8 £ 41| 20z ey

50 £ &) 2 8y
5 £ 41| 20z ey
5 £ 41| 202 ey
5 £ 41| 202
00 £ &) 202 8y
5 £ 41| 202
5 £ 41| 20z ey
5 £ 41| 202
5 £ 41| 202
5 £ 41| 20z
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