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Règles du jeu : 
· Le jeu se joue de 2 à 4 joueurs avec un maître du jeu.
· Chaque joueur prend un paquet de jetons d’une couleur.

·  Le maître du jeu tire une carte au hasard dans le paquet. Il donne la multiplication de la carte et les joueurs ont 10 secondes pour poser un jeton sur le bon résultat sur le plateau de jeu. 
·  Attention, certains résultats sont inscrits plusieurs fois, mais pas tous ! Un seul jeton par case, il faut donc être le plus rapide ! 

·  Le maître du jeu donne ensuite la bonne réponse (qui se trouve sur la carte). Les joueurs ayant correctement répondu mettent leur jeton gagnant de côté.

·  Le jeu se termine lorsqu’il n’y a plus de cartes.
·  (
Téléchargé gratuitement sur
 http://orpheecole.com
) Chacun compte alors ses jetons mis de côté et celui qui en a le plus gagne la partie.
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