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unité 11

Séance 1 Pas d’exercices dans le fichier

1.Nombres jusqu‘a 54.
18-27-39-11-45 -54 -58 - 50 - 47

Question a : Le dessin est obtenu en neliant certains reperes manqués sun les eotés du caueé. I s'agit de

2. Tracés alarégle. > Fickes 57

nefaire. exactement e méme dessin que le modele ; si Uon place le calque du modele dessus, le modele
et la reproduction devrout se Superposer.

3.Placer des nombres dans le tableau. ¥ Ficke 58

1) Placen des nombres daus le tableau

Question a : Arthur et Zoé avaient rempli ce tableau avee des nombres, wais Gribouille en a enlevé
beaucoup. Ceux qui restent sout a leun place. T va falloin reconstituen tout le tableau. Je vais vous
downer des dications sur les uombres wmanquants. Si vous pensez avoin un ou plusieuts cartons qui
comespondent a ces indications, vous les montrerez. Si ce sout les bous nombres, nous les écninons
daus le tableau que j'ai dessiné ainsi que daus votre tableau.

— Qui a un nombre qui peut étre placs & coté de 23 @ (on peut préciser & gaucke ou & droite)

— Qui a ur ombre qui peut Etre placé juste au-dessus de 37 9

— Qui a un nombre qui peut étre placé juste au-dessous de 64 ?

— Qui a un nombre qui peut &tne placé su la méme ligne que 64 9

— Qui a ur ombre qui peut étre placé sur la méme colowe que 88 ?

Séance 2

1.Problémes dictés.

Probleme a : J'ai 6 cubes (les posen sur le bureau de facon a ce qu'ils ne soient plus visibles et éerine
« 6 cubes » au tableau). Je vewx les partagen entre arthur et Zoé. ils doivent en avoin autant chocun.
combien faut-il que je mette de cubes daus chaque boite @

Probleme b : J'ai 10 cubes (fes poser sur be bureau de facon a ce qu'ils ne soient plus visibles et écnire
« 6 cubes » au tableau). Je vewx les partagen entre arthur et Zoé. ils doivent en avoin autant chocun.
combien fout-il que je mette de cubes daus chaque boite @

2.Problémes écrits. 2) A auta 4 cubes et Zoé aura 4 cubes 3) Axthur et Zoé aurout 6 cubes

3.Cache-cache dans le tableau des nombres > Fickes 59

1) Jeu collectity

Probleme a : T8 faut trowven les nombres cackés demiene les fenétres avee un roud, ume croix ou un
cané, quand je les moutrerai.

« Désiguen L'une des freuétres pan son symbole et demanden aux éleves d'écrine le wombre caché demrigre
la fenétre.

o ZFaire {'inventaine des népouses, en demandant de les justifsien et de fommulen les stratégies utilisées.
o Qénitsien la népouse en soulevaut la fenstre et noten au tableau le symbole avee e nombre
comespondaut.

o Reprendre Le jeu plusiems ois en plogant le méme cacke & un autre enduoit du tableou ou en utibisant
d'autres caches.
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Séance 3

1. Sommes de nombres. 7+4 - 7+5 - 8+4 — 8+5 - 9+3 + 0+5
1 12 12 13 12 14

2. Mesure en centimétre.

3.Lapunta des dizaines & Hicke 60 a 64

1) Jew collectity

Distubuer, au Rasard, 4 cartes & chaque équipe. Les cantes restantes fomment ba piocke sun le bueou de
Uenseignant. Tinen un carton-cible, &'affsicRen au tableau (pan exemple 70) et préciser be but du jeu :
Question a : Dauns chaque équipe, i faut essayen de réaliser le nombre agfyiché avee vos cantes (ume ou
plusieurs cantes), en additionnant les nombnes qui sont éerits dessus. Placez les cantes qu'il vous faut
bien alignées sur la table et mettez les autres en poquet. CVous ne devez faire qu'un seul alignement.

3) 60 - 60 - 90 - 50 - 60 - 80 4) Zoé : tout / Authur : 40+30+10 / Gribouille : 40 + 20 + 20

Séance 4

1. Sommes de nombres. 5+8 - 5+0 - 6+5 - 8+4 - 240 - 4+0
13 14 11 12 11 13

2. Décomposer un hombre sous forme de sommes.

Tinen 5 cantes paumi les uombres de O a 9 et une carte pawmi cewx de 10 a 20. Pon exemple : 2, 7, 4,
2, 5 et 13. AficRex ces cantes au tableau, puis ormuler ba cousigue :

Question a : Qous devez trouver comment obtenin 13, en ajoutant certains ombres paumi les 5 nombres
africhés. T ue faut utilisen que les nombres qui sont agfichés : pan exemple 2 peut étre utilisé dewx
fois, mais pas plus. [l foudna écnire votre caleul avee le signe +.

3.Lapuntades dizaines & Hickes 60 o 64

1) Repnise du jeu de la séance 3
préciser avec les éleves les procédures utilisables :

- utilisation d'un nésultat mémonisé : 20 + 20 ¢'est 40 ;

- comptage de 10 en 10 : pour 40 + 30, on compte « 50, 60, 70 » ;

— caleud sun les dizaines : 40 + 30, c'est 4 dizaines + 3 dizaines (ou 4 paquets de dix plus
3 paquets de dix), done 7 dizaines (ou 7 poquets de dix), done 70.

3) 20 - 20 - 30 - 40 - 10 =30 4) 10 + 10 + 20 / 50 + 10 / 50 + 20 + 10
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Séance 5

1.Problémes dictés.

Probleme a : Moutren la boite manquée « 10 craies », avee seulement 3 craies & Linténienr. Ecnie
Uinfoumation 10 craies au tableaun. Ouvtin la botte et faire constaten qu'elle ne coutient que 3 craies.
Eenine. L'inrommation 3 craies au tablean. Demanden aux éloves de faire des Rypotheses sun la question a
laquelle i fout répondre, puis la neformulen : = Combien de craies a-t-on déja utilisées ?

2.Problémes écrits.
2) La waitresse a utilié 4 craies ; 3) 10 craies ont déja été utidisées.

3.Ecrireles nombres jusqu‘a s4.

1) Associex écnitunes litténales et écnitunes cRifimées

TFoumer des équipes de 2 et leun distribuer & chacure 10 jetons. Apfricken six demi-feuibles (six, dix-
Sept, trente-sept, quanante, quanaute-trois, cinquante-sept) ou tableaw, en désordre et saus les line.
Probleme a = Sun les étiquettes, les uombres sout écnits avee des mots. I sout plocen des jetons sur
les cases du tableau qui ont les mémes nombres que ceux qui Sont éenits au tableau. Les deux éleves de
chaque équipe doivent se mettre d'accond sur les cases sur lesquebles i€ faut placer les jetous.
Probleme b : Appricker les quatre demi-feuilles restantes (treize, vingt, vingt-trois, quarnante-sept) et
demanden de placer les quatre jetons comespondants. Moutrer un kombre sun le tableau des nombres
(entre O et 59) et dewanden & un éleve d'en trouver le wom, les autres devant valbider la éponse.

Séance 6

1.Différences de nombres. 10-6 12-3 12-0 12-5 11-2 11-8
4 9 3 7 9 3

2.Décomposer un hombre sous forme de sommes.
1) Reprise du jeu utilisé en séance 4

3.Dessin sur quadrillage. Hickes 65 et 66

1) Reprodiction du dessin A
Question a : Yous devez refjaire dans le quadrillage du bas un dessin identique au modéle. Attention les
deux dessins doivent étne exactement pareils. IT faut tracer les traits a la negle et bien s'appliquer. Le
poit moin Sent de nepére.

2) Reproduction du dessin B

Séance 7

1.Différences de nombres. 11-5 11-9 13-4 13-8 14-6 149
6 2 9 5 8 5

2.Décomposer un hombre sous forme de sommes.
1) Reprise du jeu utilisé en séance 4

3.Dessin sur quadrillage. Hickes 67 et 68

1) Reprodiction du dessin C
Question a : Yous devez refyaine cette fois sur le méme quadiillage un dessin identique au modele. Le
petit tiangle sent de repere. Attention les deux dessins doivent étne exactement paneils. I fout tracen

les traits a la negle et bien s'appliquen.
2) Reproduction du dessin D
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