Cap Waths : Fiches 56 Mathémmatiques
* Pour le maitre

[ unité 12 ]

Séance 1

oooooo

1.Problémes dictés.

Probleme a : Montren une des enveloppes et faire coustater qu'eble contient 4 photos de Zoé. Ectine
Vinomnation 4 plotos au tableau. Tndiquer aux éleves que chacure des 3 enveloppes contientle méme
wombre de photos de Zoé. CViden le contenu des3 enveloppes daus la graude enveloppe (vide au
dépant). Demander aux éleves de faire des Rypotheses sun la question a laquelle i faut répoudre et la
refounuler : = Combien de photos y a-t-il dans la grande enveloppe ?

2.Problémes écrits.
2) Ty a 15 plotos daus la boite 3) Z0é a 20 photos

3. Comparer des hombres jusqu'a Q4.

1) Companaison de 35 et 53

Question a : Yous devez dire dans quelle enveloppe i y a le plus de points. I faudra éctire votre
réponse sur L'andoise. Les deux camanades qui ont les enveloppes peuvent les ouvtin pour répondre

2) Cowmpanaison de 41 avee 35 et 53 puis reprise avee 70

Question a : Apricker Lenveloppe manquée 41 et demander si 41 est plus ou moins grand que 35 d'uke
pait et que 53 d'autre pont, en précisaut : ™ QVous devez écnine les néponses eu utilisant les sigues <
et >.

Questiont b : Reprendre le méme seénanio en demondaut de companer 70 aux ombres déja étudies.
Question ¢ : Demanden aux éleves de citer, par exemple : deuwr nombres plus grands que 38, deux
nombres plus petits que 38.

A)N28-46-47-79-32-685) < > > > > < < <

Séance 2

1. Caleuls sur les dizaines. 30+10 - 20+20 - 40+30 - 20+10 - 50+20 - 60+30
40 40 70 30 70 Q0

2. Mesure en centimétre.

3.Comparer des hombres jusqu'a 99 & Jickes 69 et 70

1) Jeu collectify

SFoumer 6 groupes d'éleves. Distuibuer 5 cartes-wombres au kasand & chaque équipe.

Puobleme a : A tour de 1dle, choque équipe domne une de ses cantes qui est afsichée au tableau. Cette
cante doit porter un wombre plus grand que celui de la carte donnée pan U'équipe précédente. L'équipe qui
pawient a bloquer le jeu, carn personne ue peut downer une carte avee un kombre plus grand, gague toutes
les cantes affichées. Le jeu reprend avec les cartes restamtes.

Faine. nejoven d'autres panties : U'équipe qui vient de gaguer pose la premiére conte. Les cartes gaguées
par les équipes ne sout pas remises e jeu. Le jeu s'améte lorsqu'une équipe a épuisé toutes ses cantes.
L'équipe vainqueun est alors ceble qui

a namassé le plus de cantes paumi celles qui ont pu tre jouées. L'enseignant a le rdle d'anbitre.

3)> > < > > < > <4)37-47-50-61-02
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Pas d’exercices dans le fichier

Séance 3

1. Caleul sur les dizaines. 10+40 / 30+30 / 20+40 / 50-10 / 40-30 / 50-30
50 60 60 40 10 20

2.Décompositions additives et soustractives.

1) Avec le wombre 10

Sonine au tableau : ... + ... =10 et ... - ... = 10.

Questiont a : Demander plusieurs manieres de compléten ces égalités
2) Avee 12 et 16

3. Sommes de 2 nombres de 2 chiffres = Ficke 71

1) Une seule commande poun Zoé (32 boutons) et Athun (28)

Question a : Arthur et Zoé out chacun un ziglotron auquel il manque des boutons. Sur be bon de
commande que je vous ai distribué, i y a le nombre de boutons qu'il faut commander pour réparen les
dewx ziglotrons : 32 pour Zoé et 28 pour Arthur. Mais cette hois-ci, il ue faut passer qu'ue commande.
Qlous devez écnire combien il faut de boutous en tout pour les deux ziglotrons. I faut aussi éctine
combien le manchand doit donrer de paquets de dix boutons et de boutons tout seuls. Attention, le
manchand refusena de domen plus de 9 boutous tout seuls. QYous avez de la place sun le bow de
commande poun checher et, une fois que vous étes d'accond, vous complétez le bon de commande. Puis
un éleve de chaque équipe viendna chenchen les boutons avee le boi de commande.

2) Idem avee 24 boutous pour Zoé et 48 boutous poun Anthur

Séance 4

1.Probléme dicté.

5 enveloppes contenant respectivement 2, 3, 4, 5 et 6 photos avee les nombres manqués sur les
enveloppes

Question a : Moutren les 5 enveloppes et leun coutenn. Les affichen au tableau. Les inpormations
numéniques sur le contenu de chaque enveloppe doivent étre tres visibles. Moutrer la grande enveloppe et
foumuler Lo question : = Je veux mettre des petites enveloppes dans la grande pour avoir exactement
12 photos. Quelles petites enveloppes faut-il choisit 9

2.Problémes écrits.
2)5¢et83)4, 6et8

3.Sommes de 2 nombres de 2 chiffres

1) Caleul de sommes (sous retenue)

Eenine thois sommes au tableau : 46 + 32 = ... /55 + 34 = ... /42 + 5 = ... = Qlous devez chencher
les résultats au brouillon. Gandez la trace de tous vos caleuls. Yous devez faire les trois caleuls,

MaiS bous pouvez commencer par Wimporte lequel de ces caleuls.

2) Caleud de sommes (somme des unités égale & 10)

[dem avec 36 + 24 = ... /43 +7 = ...

4) 68 - 40
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Séance 5

1. Sommes de nombres. 4+0 4+7 4+8 5+7 5+0 5+6
12 11 12 12 14 1

2. Tracés alarégle et repérage sur quadrillage.

3. Sommes de 2 hombres de 2 chiffres.

1) Caleul de sommes

45 +38=.../35+23= ... /43 +27 = ... /47 +6 = ...
3) 65 - 70 - 56 - 67

Séance 6

1.Différences de nombres. 147 14-5 149 115 11-3 11-7
7 9 5 6 8 4

2. Sommes de 2 hombres de 2 chiffres.
2)79 - 04 -65-53

3.Reconnaitre des formes. SHiches 17 et 72

1) Comprendne les contnaintes de 'assemblage
Question a : Distuibuer dewx ou trois gabanits et une feuible de brouiblow a chaque éleve. ™ Sur votre
freville, placen les fommes de moniere & ce qu'elles se touckent. Ou appellena cela faire un assemblage.
Question b : Maintenant vous allez réalisen un autre assembloge avee les mémes foumes. Attention les
founes doivent se toucher suivant un coté : coté coutre coté

2) Dessin libre d'assemblages a L'aide de gabanits
Question a : Maintenant, vous allez dessiner des assemblages. Pour cela, vous ablez utiliser les foumes
el carton comnte gabarits. Pout comencer, choisissez un gabanit et entnainez-vous a faite des dessins
el Suivant So cottoun
Questiot b : Maintenaut, vous allez dessiner un assemblage de oumes. YVous ablez done utiliser un ou
plusieurs gabarits. Les foumes dessinées pour réabiser ¢'ossemblage doivent se toucher par un coté*

3) Reproduction des modéles S, T et

Séance 7

1.Différences de nombres. 136 13-5 137 12-5 12-0 194
7 8 6 7 2 g

2.Comparer des nombres jusqu‘a a9

2)8-39-40-37-78 < > < > > >

3.Reconnaitre des formes. Tices 17 et 73

1) Recounaitre les gabanits utilisés
Question a (assemblages X et (|) : Zoé a dessiné ces deux assemblages. Pour ceba, elle a utilisé les
mémes gabarits que vous. CVous deurez retrouver quels gabanits elle a utilisés. Daus chaque foume du
dessin, vous marquerez la lettre qui comespond au gabarit qu'elle a utilisé. Pour cela, vous aurez chacun
le catalogue des gabanits et un des deux dessins de Zoé.
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~ Comparer des nombres jusqu'a 99 : blogué |
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+~ Sommes de deux nombres : une commande pour deux | 15
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%mmaw de 10 Boutons 7
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Pour le maitre

> Cap Waths : Unité 12 - Séamce 4 Mathémﬁquest

2) Je m’occupe 1) Je commence
ensuite des par les unites
dizaines : 6+2 ¢a fait  4+3 ¢a Fait 7,

8, jecris 8 jécris 7
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Addition en colonne avec retenue :

2) Je noublie 1) Je commence por les
pas d’ajouter unités © 4+6 ca foait 10,
o retenue - __J’écris O unites et je mets
14+6+2=9 la dizaine dans sa colonne.
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Pour le maitre

> Reconnaitre des formes : carrés, rectangle, triangle -

Modeéle S Modeéle V

Modéle T

Téléchargé gratuitement sur hitp://orpheecole.com



cP | Cop Waths : Unité 12 - Séamce 7 marnemasiaues

Pour le maitre
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~ Reconnaitre des formes : carrés, rectangle, triangle

Modeéle X

Modéle Y

Télechargé gratuitement sur hitp://orpheecole.com



o Cap Waths: Unité 12 - Séamces 6 et 7 vaonimaviases

Pour le maitre
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»> Reconnaitre des formes : carrés, rectangle, triangle
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