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[ Uunité 13 ]

Séance 1

1.Problémes dictés.

Probleme a : pour allen dans sa chambre, alex doit monter un escalien qui a 20 wmanches (écnire
Vingoumation « 20 manches » au tableau). i€ essaie d'abord de mouter les manches quatre a quatre, ce
qui veut dire qu'il fait des grands pas qui lui fout mouter 4 manches d'un coup. i fait 3 grauds pas et
s'améte, essoulé. Combien a-t-il monté de manches ?

Probleme b - Combien i reste-t-i de manches a mouter pour amiver daus sa chambre 9

2. Probléme écrit.

3. Soustraction: calcul posé.
Utiliser les boites et les perles pour lien manipulation et compréhension du calenl posé.

Séance 2

1. Tables de multiplication par 3. 243 - 3x3 - 3x5 - 613 - 3x7 - 3x9
6 9 15 18 2 927

2. Décomposition de hombres en centaines, dizaines et unités.

3. Soustraction: calcul posé.

Syuthese

- Vopénation doit étre biew posée (uités sous unités, dizaines sous dizaines, centaines sous
centaines...), en particulien bonsque le nombre de clifres w'est pas le méme daus les dewx nombres ;

— les caleuls doivent étre effyectués en commengant par les unités ;

— il fout bien reganden si la soustraction est possivle immédiatement ou ' fout échanger 1 centaine
coutre 10 dizaines ou 1 dizaine coutre 10 unités ;

— il fout counaitre les nésultats du répertoire pour e pas se trompen daus les caleuls.

Séance 3

1. Tables de multiplicationpar 3. 5x3 -3x6-83-w3ds6-cvr3ds12-cb3ds 9
15 18 24 2 4 3

2.Calcul de différences

3.Placement et encadrement de nombres entre 2 centaines.

Au tableau, tracen une grande ligue sun laquelle sont placés régulierement les uombres O, 100, 200,
300, 400, 500 et 600. Dessiner dewr sacs entre chaque graduation, comme sur la ficke destinée aux
éloves. Distribuer la ficke auwx équipes ainsi que les petits cantons, puis fouuler la tacke

= Ty a dewe sacs extre O et 100, eutre 100 et 200, eutre 200 et 300... (les sacs sont motrés).
Je vais cRoisit des nombres que j'écxinai au tableau. Vous devez les placer dans le bon sac. Si le
wombre est entre 100 et 200, il paut 'éenine daus un de ces deux sacs. Mais attention, s'il est plus
pies de 100 que de 200, il fout le mettre dous ce sac-la (le sac a droite de 100 est montré) et s'il
est plus pres de 200 que de 100, @ hout le mettre dans ce sac-da (le sac & gaucke de 200 est
MOWE).

1) 410, 98, 185, 375, 310.

2) 535, 460, 222, 145, 415, 352, 250.
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Séance 4
1. Tables de multiplication par 3. 7x3 -3x0 - 6x3 -cb 3ds 15-cb 3 ds 21 - ch 3 ds 18
21 27 18 5 7 6

2.Figures planes et angles droits.

3. Multiplication par un nombre a un chiffre.
Distuibuer des enveloppes comprenait :

: 3 lots de « 3 dizaines, 9 umités »

: 2 lots de « 5 dizaines, 8 unités »

: 4 lots de « 7 dizaines, 3 unités »

: 5 lots de « 3 dizaines, 9 unités »

- 3 lots de « 6 dizaines, 5 unités »

St . 4 lots de « 3 dizaines, 4 wnités »

1) Companaison des avoirs de 2 équipes voisines

2) Estimation de tous les avoirs e vue de lear companaison

mMIOon “

Séance 5

1. Problémes dictés. Puésenten 5 objets puis moktrer & part detix objets 4 5 € et un objet 4 3 €
Probleme a : Lisa ochete ces thois objets. Combien doit-elle payer 9
Probleme b = Alex a dépensé 12€. Ecnivez les prix objets qu'il a achetés.

2.Problémes écrits.

3. Multiplication par un nombre a un chiffre.

Distuibuenr des enveloppes comprenaitt :

A : 3 lots de « 2 centaines, 4 dizaines, 3 unités »

E: 5 lots de « 1 centaine, 8 dizaines »

C : 2 lots de « 4 centaines, 5 dizaines 8 unités »

D : 4 lots de « 2 centaines, 3 dizaines 6 unités »

1) Companaison des 4 avoirs

2) Mise en commun

Conclure qu'il est préfénable de commencer pan traiten les unités, puis les dizaines et enfsin les centaines
et qu'on peut faite les échanges au fun et a mesure. Insisten sun le fait que la connaissance des tables
de multiplication simplifsie les caleuls. I aut done connaitre :

— les nésultats des tables de wmultiplication ;

~ les échanges possibles entre 10 unités et 1 dizaine, 20 unités et

2 dizaines..., 10 dizaines et 1 centaine, 20 dizaines et 2 cemtaines. ..
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Séance 6 Pas d’exercices dans le fichier

1. Ajout ouretrait de dizaines et de centaines.
45+10 45-10 72+20 72-20 520+200 520-300

55 35 92 52 720 220
2. Décomposition d'un hombre.
Ecnire au tableau :
=12 = =12 X . =12
Idem avee e nombre 20

3. Axes de symétrie. ¥ TFickes 51 et 52

1) Trouven les axes de symétie par pliage

Distuibuer & chaque équipe de 2 éleves les étiquettes 1 a8 : ™ Nous allons travailler sur des figures
qui mous ot sewi G jouen au jeu des messages. Centaines figuies ont des propriétés panticulienes.
Prenous par exemple la figue 6. Je peur la plien en dewx pour avoin deux parties qui se superposent,

thait sut trait. Essayez a votre tour. ™ ous ablez haire cette nechenche pour les autres higures.
Attention, il se peut que pour cextaines figures il y ait plusiems pliages possibles et que pour d'autres
ce ne soit pas possible.

2) 1™ wise en commun et syuktese

Pour centaines fiqures, on peut plien le papien de fagow a ce que deux panties de la figure se
superposent (tait sur trait). Dans le pli fommé, on trace wn tait dioit ; ce thait s'oppelle « axe de
sywmétnie de la figure ». Certaines figures w'out pas d'axes de symétrie comme la figure 7, d'autres en
ot plusiews (3 pour la figure 1).

Engager chaque équipe & tracer dans les plis qui conviennent les axes de symétrie de chacune des figures
étudiées.

3) Tiouven les axes de symétrie saus pliage

Distuibuer a chaque équipe les étiquettes 9 & 12 : ™ Maintenant, avee ces quatre autres figuies, vous
allez essayen de deviner, saus plier, s'il y a ou non des axes de symétrie. Quand, poun une figure, vous
serez d'oceond sur la position d'un oxe de symétrie, vous le tracerez avee la negle, ou stylo nouge.
Attention, i ne haut pas tuicken | Pour le woment on w'a pas le duoit de plien. Tout a UReure on
vénifsiena, en pliant sur les traits nouges tracés, que 'on a bien imaginé ol se trouvent e ou les axes de
symétuie. Préciser que centaines figures w'ont pas d'axes de symétie.

Séance 7

1. Ajout ouretrait de dizaines et de centaines.
51+300 51-30 407+200 407-200 248+100  348-100
351 21 607 207 448 248

2. Multiplication par un nombre a un chiffre.

3. Symétrie. > Ficdke 74

Les éleves disposent des étiquettes a et T découpées séparément. Douner la consigne : ™= Moustik a
effacé une pantie des figures sun les étiquettes. Ow sait que, pour chacure, le trait en pointilés est un
axe de symétrie. Vous devez tracer ba partie manquante de chaque figue. Volider en pliaut.

Les éleves disposent maintenaut des étiquettes C et D découpées sépanément. Préciser la cousigue : =
[0 s’agit encone de compléter la figure pour que le trait tracé en pointillés soit un axe de sywmétnie, mais
cette hois il est intendit de plien pour compléter la figure. On ne pouma plier que dous un second temps.
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Figures planes et angles droits

Utilise ton double-décimetre et un gabarit d’angle droit.
Reproduis le rectangle, deux cotés sont déja tracés.

S ————

Figures planes et angles droits

Utilise ton double-décimétre et un gabarit d'angle droit.
Reproduis le rectangle, deux cotés sont déja tracés.
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